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@ 'MPORTANTE: CONSERVARLO PER OGNI
RIFERIMENTO FUTURO - LEGGERE
ATTENTAMENTE

@ IMPORTANT: LE CONSERVER EN VUE D'UNE
EVENTUELLE CONSULTATION
FUTURE - LIRE ATTENTIVEMENT
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@ IMPORTANT: KEEP FOR FUTURE
REFERENCE - READ CAREFULLY
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Avviso importante

IMPORTANTE: PRIMA DELL" USO LEGGERE ATTENTAMENTE
QUESTO LIBRETTO DI ISTRUZIONI PER EVITARE PERICOLI
NELL UTILIZZO E CONSERVARLO PER OGNI RIFERIMENTO.
PER NON COMPROMETTERE LA SICUREZZA DEL VOSTRO
BAMBINO SEGUITE ATTENTAMENTE QUESTE ISTRUZIONI.
ATTENZIONE: PRIMA DELL'USO RIMUOVERE ED ELIMINARE
EVENTUALI SACCHETTI DI PLASTICA E TUTTI GLI ELEMEN-
TI FACENTI PARTE DELLA CONFEZIONE DEL PRODOTTO
O COMUNQUE TENERLI LONTANI DALLA PORTATA DEI
BAMBINI.

AVVERTENZE

Tutte le operazioni di apertura e chiusura del prodotto devo-
no essere effettuate esclusivamente da un adulto.

Eta consigliata di utilizzo del box: per bambini dai sei mesi a
circa 3 anni (max 15 kg).

Non effettuare l'operazioni di chiusura del box con il bambino
all'interno.

Prima dell'uso assicurarsi sempre che tutti e quattro lati siano
bloccati come illustrato nelle istruzioni d'uso.

Non applicare al box accessori, parti di ricambio o compo-
nenti non forniti o approvati dal costruttore.

ATTENZIONE: il box non deve essere utilizzato senza la base.
ATTENZIONE: quando il bambino si trova all'interno del box
la cerniera deve essere completamente chiusa con i cursori in
posizione bassa.

ATTENZIONE: non usare il box se alcune parti sono rotte,
strappate o mancanti.

ATTENZIONE: quando non in uso, tenere il prodotto lontano
dalla portata dei bambini.

ATTENZIONE: non spostare il prodotto con il bambino all’in-
terno.

Non utilizzare il box con pit di un bambino alla volta.

Non lasciare che altri bambini giochino incustoditi nelle vi-
cinanze del box.

Non lasciare mai il box su un piano inclinato con il bambino
all'interno.

Non posizionare il box in prossimita di muri e ostacoli, per
prevenire rischi di intrappolamento.

ATTENZIONE: non lasciare oggetti o aggiungere imbottiture
all'interno del box che possano permettere al bambino di ar-
rampicarsi sulle sponde.

ATTENZIONE: non lasciare nessun oggetto all'interno del box
che possa creare rischi di soffocamento e/o strangolamento
per il bambino.

ATTENZIONE: il box deve essere tenuto lontano da cavi elet-
trici e corde: non mettere il box vicino a finestre, dove corde,
tende o simili potrebbero causare il soffocamento o lo stran-
golamento del bambino. Per evitare rischi di strangolamento,
non dare al bambino e non riporre vicino al bambino oggetti
muniti di corde.

ATTENZIONE: per evitare rischi o principi d'incendio, non
mettere mai il lettino vicino a ventilatori, stufe elettriche,
stufe a gas oppure ad altre fonti di forte calore.

Una prolungata esposizione al sole potrebbe creare variazione
ai toni di colore del prodotto. Dopo una prolungata esposizio-
ne del prodotto alle alte temperature attendere qualche mi-
nuto prima di sistemare il bambino all'interno del prodotto.

COMPONENTI

A - Struttura box quadrato

B - Tappetino gioco multi-attivita

C- Animaletti 3D

D- Spruzzo della balena realizzato in tessuto satin con crinckle
E — Zampe del granchio con attivita crinckle

F - Stella realizzata in velour

G - Bolla realizzata in tessuto satin

H - Tasca-nascondino

| - Fascia laterale mobile

L -Tartaruga
LL - La testa, le zampe e la pancia della tartaruga sono realizzati
in velour

LLL - Nastro con velcro

M - Cavalluccio con trillino

MM - Parte superiore del corpo in velour
MMM - Nastro con velcro

CURA E MANTENIMENTO

Questo prodotto necessita di una manutenzione periodica.
Le operazioni di pulizia e manutenzione devono essere effet-
tuate solo da un adulto.

BOX

La struttura del box non é sfoderabile: utilizzare una spugna
e sapone neutro per le parti in tessuto. Pulire periodicamente
i componenti plastici del box con uno straccio umido. Asciu-
gare le parti in metallo per evitare il formarsi di ruggine.Con-
trollare periodicamente il box per verificare l'assenza di parti
consumate o deteriorate; in tal caso non utilizzarlo.

PARTE TESSILE
Composizione tessile: tutti nuovi materiali. Esterno:100%
Poliestere. Imbottitura: 100% Poliestere.

TAPPETO GIOCO

PARTE TESSILE:

Il materasso & sfoderabile e la parte in tessuto & lavabile.
Composizione tessile: tutti nuovi materiali. Esterno: 100%
Poliestere. Imbottitura: 100% Poliestere.

‘@ Lavare a mano in acqua fredda

x Non candeggiare

1< Non asciugare meccanicamente

ﬁ Non stirare

:8( Non lavare a secco

DOGHE IN LEGNO:

Non immergere in acqua le parti in legno. Pulire con un pan-
no umido e con sapone delicato. Non usare candeggina.
ANIMALETTI 3D:

Composto tessile: tutti nuovi materiali. Esterno: 100% Polie-
stere. Imbottitura: 100% Poliuretano.

‘@ Lavare a mano in acqua fredda

x Non candeggiare

, @ Non asciugare meccanicamente



ﬁ Non stirare

]8: Non lavare a secco

MONTAGGIO ED USO

Sfilare il prodotto dalla scatola. Porlo in posizione verticale

come illustrato in figura 1.

Slacciare le cinghie in velcro presenti sulla parte esterna del

materassino. Sfilare il box dal materassino.

Con il prodotto in posizione verticale, afferrare al centro due

lati superiori opposti (figura 2). Sollevarli fino a bloccarli in

posizione orizzontale (figura 3a). Ripetere l'operazione per

gli altri due lati (figura 3b). Spingere verso il basso la parte

centrale del fondo del box, fino alla posizione di bloccaggio.

(figura 3c) Assicurarsi che tutti i quattro lati siano corretta-

mente bloccati: con le mani poste al centro dei lati superiori

esercitare una leggera pressione verso il basso.

Coprire gli angoli superiori in plastica con il tessuto, aggan-

ciando i due lati tramite 'apposito velcro (figura 4).

Inserire il materassino all'interno del box facendo attenzione

che la parte laterale mobile (1) venga posizionata verso la pa-

rete del box dove sono presenti i velcri (vedi figura 5).

Fissare la parte | alla parete del box tramite gli appositi velcri

come illustrato in figura 6.

All'interno del box sono presenti 4 maniglie per aiutare il

bambino ad alzarsi (figura 7).

Sistemare gli animaletti (figura c) all'interno del box. La tar-

taruga puo essere posizionata sotto la tasca-nascondino (H)

come in figura 8. Gli animaletti 3D possono essere anche ap-

pesi alle maniglie del box tramite gli appositi nastri con velcro

(LLL-MMM). Vedi figura 9 e figura 10.

Sul tappeto sono presenti diverse attivita sensoriali:

Lo spruzzo della balena (D) in figura 11, realizzato in speciale

tessuto, scricchiola;

Le zampette del granchio (E) in figura 12 scricchiolano;

La stella (F) e la bolla (G), presenti sulla parte mobile (1), sono

realizzate in speciale tessuto per favorire lo sviluppo tattile

del bambino (vedi figura 13 e figura 14);

Tasca-nascondino (H) completamente sollevabile dal tappe-

to per favorire il senso di avventura e di scoperta del bambino

(vedi figura 15). Pud nascondere piccoli giochi del bambino.
Un lato in rete del box ¢ completamente apribile grazie

all'apposita cerniera (figura 16): il bambino puo facilmente

entrare o uscire dal box.

ATTENZIONE: quando il bambino si trova all’interno del box

la cerniera deve essere completamente chiusa con i cursori in

posizione bassa come illustrato in figura 17.

SFODERABILITA'

Per sfoderare il materassino procedere come segue.

Estrarre il tappetino dal box, posizionarlo con la parte stam-
pata rivolta verso il pavimento. Aprire i velcri presenti sul re-
tro (figura 18) e sfilare le quattro doghe in legno dalle relative
tasche (figura 19). Ora il materassino & pronto per essere
lavato. Una volta che il materassino sara completamente
asciugato, riposizionare le doghe in legno nelle apposite ta-
sche sul retro e richiudere con i velcri. Rimettere il materassi-
no sul fondo del box (come descritto nei punti 5 e 6).

CHIUSURA
Per chiudere il prodotto procedere come segue.
Togliere il materassino e gli animaletti 3D dal box. Appoggia-

re il materassino, rivolto verso 'alto su un piano orizzontale,
e ripiegare la parte laterale morbida (1) verso l'interno (figura
20). Per facilitare la chiusura del box & necessario aprire i vel-
cri presenti sugli angoli superiori del box e allontanare i due
lembi del tessuto.

Sollevare la maniglia centrale posta sul fondo del materas-
sino di circa 30 centimetri verso l'alto. Tenendo la maniglia
sollevata, premere uno alla volta i tasti posti su lati superiori
del box (figura 21).

Attenzione: i tasti di chiusura si trovano nella parte inferiore
dei tubi, esattamente al centro di questi; per facilitare la chiu-
sura si consiglia quindi di impugnare il lato come illustrato
in figura 21, ed una volta individuato il tasto premerlo fino
in fondo.

Avwvicinare le gambe verso il centro, fino a raggiungere la mas-
sima compattezza (figura 22).

Appoggiare il box cosi chiuso sul materassino. Avvolgere il
materassino intorno al box e chiuderlo facendo passare i na-
stri con velcro negli anelli in plastica (figura 23).

Portare il box in posizione verticale ed inserire i due animalet-
ti 3D nella cavita superiore (figura 24). Su un lato esterno del
materassino & presente una maniglia in tessuto (figura 25)
ideale per trasportare il prodotto da chiuso.

PER ULTERIORI INFORMAZIONI
Artsana S. P. A. - Servizio Clienti

Via Saldarini Catelli, 1

22070 GRANDATE - Como - Italia
Telefono: 800-188 898 - www.chicco.com



© SIFCEDETABLE

Avis important

IMPORTANT : AVANT EMPLOI, LIRE ATTENTIVEMENT ET
INTEGRALEMENT CETTE NOTICE D'INSTRUCTIONS POUR
EVITERTOUT RISQUE LORS DE L'UTILISATION DU PRODUIT.
LA CONSERVER POUR TOUTE CONSULTATION ULTERIEU-
RE. POUR NE PAS COMPROMETTRE LA SECURITE DE VOTRE
ENFANT, SUIVRE ATTENTIVEMENT CES INSTRUCTIONS.
ATTENTION : AVANT ENLEVER ET ELIMINER TOUS LES SACS
EN PLASTIQUE ET AUTRES ELEMENTS QUI FONT PARTIE DE
L'EMBALLAGE DU PRODUIT, ET LESTENIR HORS DE LA POR-
TEE DES ENFANTS.

AVERTISSEMENTS

+ Le pliage et le dépliage du parc doivent étre réalisés unique-
ment par un adulte.

+ Age conseillé pour l'utilisation du parc : de six mois & 3 ans
environ (maximum 15 kg).

+  Ne pas plier le parc avec l'enfant dedans.

+ Avant utilisation, toujours s'assurer que les quatre cotés du
parc sont bloqués (comme illustré dans le mode d’emploi).

+ Ne pas intégrer au parc des accessoires, des piéces de re-
change, des éléments non fournis ou non approuvés par le
fabricant.

+ ATTENTION : ne pas utiliser le parc sans sa base.

+ ATTENTION : lorsque l'enfant se trouve dans le parc, tenir la
fermeture éclair complétement fermée.

« ATTENTION : ne pas utiliser le parc si certaines parties sont
cassées, arrachées ou manquantes.

+ ATTENTION:: lorsque le parc n’est pas utilisé, tenir le produit
hors de la portée des enfants.

+ ATTENTION : ne pas déplacer le parc avec 'enfant dedans.

+ Ne pas utiliser le parc avec plus d’un enfant a la fois.

+ Ne pas laisser d'autres enfants jouer sans surveillance prés
du parc.

+  Ne jamais laisser le parc sur un plan incliné avec l'enfant de-
dans.

+ Ne pas mettre le parc a proximité de murs ou d’obstacles
afin d'éviter tout accident.

+ ATTENTION : ne jamais laisser d'objets dans le parc et ne
pas rajouter d'épaisseurs ou de matelas supplémentaires sur
lesquels 'enfant pourrait monter pour passer par-dessus les
bords.

+ ATTENTION : ne laisser dans le parc aucun objet susceptible
d’étouffer et/ou d'étrangler 'enfant.

+ ATTENTION : ne pas placer le parc prés de fenétres, fils élec-
triques, cordes, rideaux ou autres tissus qui pourraient l'éto-
uffer ou l'étrangler.

+ ATTENTION : pour éviter tout risque ou début d'incendie, ne
jamais mettre le parc pres de ventilateurs, radiateurs électri-
ques, cuisiniéres a gaz ou autres sources de chaleur.

+ Une exposition prolongée au soleil pourrait provoquer une
variation des couleurs du produit. Apres une exposition pro-
longée du produit a fortes températures, attendre quelques
minutes avant de mettre l'enfant dans le.

ELEMENTS

A - Structure du parc carrée

B - Tapis de jeu multi-activités

C - Animaux 3D

D - Jet de la baleine en satin avec bruissement

E - Pattes du crabe avec bruissement

F - Etoile en velours

G - Bulle en satin

H - Poche-cachette

|- Bande latérale mobile

L - Tortue

LL —Pattes et ventre de la tortue en velours
LLL - Bande avec velcro

M — Hippocampe avec hochet

MM - Partie supérieure du corps en velours
MMM - Bande avec velcro

NETTOYAGE ET ENTRETIEN

Ce produit nécessite un entretien régulier.

Le nettoyage et l'entretien doivent étre effectués unique-
ment par un adulte.

PARC

La structure du parc n’est pas déhoussable. Pour l'entretenir,
utiliser une éponge et du savon neutre pour les parties en
tissu. Nettoyer régulierement les parties en plastique du parc
avec un chiffon humide. En cas de contact avec 'eau, sécher
les parties métalliques pour éviter la formation de rouille.
Controler régulierement si les piéces du parc sont usées, cas-
sées ou endommagges. Si c’est le cas, ne pas utiliser le parc.

PARTIE TEXTILE
Composition textile : nouveaux matériaux. Externe : 100%
Polyester. Rembourrage : 100% Polyuréthane.

TAPIS DE JEU

PARTIE TEXTILE :

Le matelas est déhoussable et la partie en tissu est lavable.
Composition textile : nouveaux matériaux. Externe : 100%
Polyester. Rembourrage : 100% Polyuréthane.

@ Laver a la main dans l'eau froide

x Ne pas blanchir

g Ne pas utiliser de seche-linge

ﬁ Ne pas repasser
:& Ne pas laver a sec

LATTES EN BOIS :

Ne pas mettre les lattes en bois dans l'eau. Nettoyer avec un
chiffon humide et du savon doux. Ne pas utiliser de produit
blanchissant.

ANIMAUX 3D :
Composition textile : nouveaux matériaux. Externe : 100%
Polyester. Rembourrage : 100% Polyuréthane.

Laver a la main dans 'eau froide

Ne pas blanchir

il I

R B

Ne pas utiliser de seche-linge
Ne pas repasser

Ne pas laver a sec



MONTAGE ET UTILISATION

1) Retirer le parc de son sac de transport. Le mettre en position
verticale comme illustré dans la figure 1.

2) Détacher les languettes en velcro qui se trouvent sur la partie
externe du matelas. Enlever le matelas qui entoure le parc.

3) Saisir les deux c6tés opposés en les écartant vers l'extérieur
(figure 2). Les soulever jusqu'a atteindre la position de blo-
cage (un déclic indique l'ouverture compléte) ce (figure 3a).
Répéter l'opération avec les deux autres cotés (figure 3b).
Pousser vers le bas le centre du fond du parc jusqu’a ce qu'il
se bloque (figure 3c). S'assurer que les quatre cdtés sont bien
bloqués : les mains posées au centre de chaque c6té, exercer
une légere pression vers le bas.

4) Couvrir les parties supérieures en plastique avec le tissu en
accrochant les deux cotés a l'aide du velcro prévu a cet effet
(figure 4).

5) Mettre le matelas dans le parc en faisant attention que la
partie latérale mobile (I) soit tournée vers la partie du parc
ou se trouvent les velcros (cf. figure 5).

6) Fixer la partie | a la paroi du parc a l'aide des velcros prévus a
cet effet comme illustré a lafigure 6.

7) Alintérieur du parc se trouvent 4 poignées pour aider l'en-
fant a se lever (figure 7).

8) Mettre les animaux (figure c) a l'intérieur du parc. On peut
mettre la tortue sous la poche-cachette (H) comme dans la
figure 8. On peut aussi suspendre les animaux 3D aux poi-
gnées du parc a l'aide des bandes velcro prévues a cet effet
(LLL-MMM). (Cf. figures 9 et 10).

9) On trouve sur le tapis plusieurs activités sensorielles :

+ Le jetde labaleine (D) dans la figure 11, réalisé en tissu avec
bruissement ;

+  Les pattes du crabe (E) dans la figure 12 bruissent ;

+ Létoile (F) et la bulle (G) présents sur la partie mobile (1) sont
réalisées en tissu avec une texture spéciale pour favoriser le
développement tactile de l'enfant (cf. figures 13 et 14) ;

+  Poche-cachette (H) détachable du tapis pour favoriser le
sens de l'aventure et de la découverte de 'enfant (cf. figure
15). On peut y cacher des petits jouets.

10) La fenétre en filet du parc peut s'ouvrir complétement a l'ai-
de d'une fermeture éclair (figure 16) : l'enfant peut facile-
ment entrer ou sortir du parc.

ATTENTION : quand l'enfant se trouve dans le parc, toujours

s'assurer que la fermeture éclair est complétement fermée

comme illustré dans la figure 17.

DEHOUSSAGE

Pour déhousser le matelas, procéder comme suit :

11) Extraire le tapis du parc et ouvrir les velcros présents sur l'ar-
riére du tapis (figure 18). Retirer les quatre lattes en bois de
leurs poches respectives (figure 19). Le matelas est mainte-
nant prét a étre laver.

12) Une fois le matelas complétement sec, remettre les lattes
en bois dans leurs poches respectives sur l'arriere et refermer
avec les velcros. Mettre le matelas dans le parc (cf. points 5
et6).

FERMETURE

Pour plier le produit, procéder comme suit :

13) Enlever le matelas et les animaux 3D du parc. Poser le ma-
telas sur un plan horizontal et en replier la partie latérale
souple en tissu (1) vers l'intérieur (figure 20).

14) Pour faciliter la fermeture du parc il faut ouvrir les velcros qui se
trouvent sur les cotés du parc et écarter les deux pans de tissu.

15) Soulever la poignée centrale qui se trouve sur le fond du mate-

las d’environ 30 centimeétres vers le haut. Tout en maintenant la
poignée soulevée, appuyer sur les boutons situés au centre des
cotés longs. (figure 21). Les soulever légérement pour débloquer
le mécanisme de s(ireté puis les plier vers le bas.

16) Rapprocher la structure ainsi dépliée vers le centre du parc ju-
squ'a ce qu'on obtienne une compacité maximum (figure 22).

17) Poser le parc fermé sur le matelas. Enrouler le matelas au-
tour du parc et le fermer en passant les bandes velcro dans
les anneaux en plastique (figure 23).

18) Mettre le parc en position verticale et enfiler les deux ani-
maux 3D dans la cavité supérieure (figure 24). On trouve sur
un des cotés externes une poignée en tissu (figure 25) idéale
pour transporter le produit fermé.

POUR PLUS D’INFORMATIONS
Chicco

Service Consommateurs

CHICCO PUERICULTURE DE FRANCE
Rue Gay Lussac

Z| Mitry Compans

BP 203

77292 MITRY-MORY Cedex
France

Tél. N° vert 0820 87 00 41
www.chicco.com



®  TISCHSITZ

Wichtiger Hinweis

WICHTIG: VOR DEM GEBRAUCH AUFMERKSAM DIESE GEBRAU-
CHSANLEITUNG LESEN, UM GEFAHREN BEI DER BENUTZUNG
ZU VERMEIDEN UND ZUM NACHSCHLAGEN AUFBEWAHREN.
BEFOLGEN SIE AUFMERKSAM DIESE ANWEISUNGEN, UM
NICHT DIE SICHERHEIT IHRES KINDES ZU GEFAHRDEN.
WARNUNG: VOR DER VERWENDUNG EVENTUELL VORHAN-
DENE KUNSTSTOFFBEUTEL UND ALLE TEILE DER PRODUKT-
VERPACKUNG ENTFERNEN UND ENTSORGEN ODER AUF
JEDEN FALL FUR KINDER UNZUGANGLICH AUFBEWAHREN.

HINWEISE

«  Offnen, SchlieRen und Verstellen des Produktes diirfen aus-
schlieBlich von einem Erwachsenen vorgenommen werden.

+  EmpfohlenesVerwendungsalterfiir den Laufstall: Fiir Kinder ab
sechs Monaten bis ca. 3 Jahren (max. 15 kg Kérpergewicht).

«  Schliefen Sie den Laufstall nicht mit dem Kind darin.

+ Vergewissern Sie sich vor dem Gebrauch stets, dass alle vier Sei-
ten blockiert sind, wie in der Gebrauchsanweisung gezeigt.

+  Bringen Sie am Produkt ausschliefSlich Zubehdr-, Ersatzteile oder
Komponenten an, die vom Hersteller dafiir vorgesehen sind.

+ WARNUNG: Der Laufstall darf keinesfalls ohne Basis ver-
wendet werden.

+ WARNUNG: Befindet sich das Kind im Innern des Laufstal-
ls, muss das Scharnier vollstandig geschlossen sein mit den
Cursoren in niedriger Position.

«  WARNUNG: Verwenden Sie den Laufstall nicht, wenn Teile
beschadigt sind oder fehlen.

+ WARNUNG: Wenn das Produkt nicht benutzt wird, machen
Sie es fiir Kinder unzuganglich.

+ WARNUNG: Das Produkt nicht mit dem Kind darin verschieben.

+ Der Laufstall ist nur fiir ein Kind ausgelegt.

+ Lassen Sie keinesfalls andere Kinder unbeaufsichtigt in der
Néhe des Laufstalls spielen.

+ Lassen Sie niemals den Laufstall auf einer schragen Fliche
mit dem Kind darin stehen.

+  Stellen Sie den Laufstall nicht in der Nahe von Mauern und Hin-
dernissen auf, um die Gefahr eines Verfangens zu verhindern.

+ WARNUNG: Lassen Sie keine Gegenstande im Laufstall und
fugen Sie keine Polsterungen hinzu, die dem Kind erlauben
kénnten, sich an den Wanden hochzuziehen.

+ WARNUNG: Lassen Sie keinen Gegenstand im Laufstall, der
fiir das Kind eine Erstickungs- und/oder Erdrosselungsgefahr
darstellen kénnte.

+ WARNUNG: Der Laufstall muss von Stromkabeln und Kor-
deln fern gehalten werden: Stellen Sie den Laufstall nicht in
die N&he von Fenstern, wo Kordeln, Gardinen oder Ahnliches
das Ersticken oder Erdrosseln des Kindes verursachen konn-
ten. Um eine Erdrosselungsgefahr zu vermeiden, geben Sie
dem Kind keine Gegenstande mit Kordeln und legen Sie die-
se auch nicht in seine Nahe.

+ WARNUNG: Um eine Brandgefahr zu vermeiden, stellen Sie
den Laufstall niemals in die Ndhe von Ventilatoren, Elektro6-
fen, Gasofen oder anderer starken Wéarmequellen.

-+ Starke Sonneneinstrahlung kénnte Farbveranderungen des
Produktes verursachen. Nach einem langeren Aussetzen des
Produktes an hohen Temperaturen lassen Sie bitte das Pro-
dukt abkiihlen, bevor Sie das Kind hinein setzen.

n

BESTANDTEILE

A - Quadratisches Gestell

B — Multiactivity-Spieldecke
C-3D-Tierchen

D - Walfonténe aus Satin mit Crinckle

E- Krebsfiif3e mit Crinckle-Aktivitat

F - Velour-Stern

G - Blase aus Satin

H - Tasche

| - Bewegliches Seitenband

L - Schildkrote

LL - Kopf, Pfoten und Bauch der Schildkréte sind aus Velour hergestellt
LLL - Band mit Klettverschluss

M - Seepferdchen mit Rassel

MM — Oberer Teil des Kérpers aus Velour
MMM - Band mit Klettverschluss

PFLEGE

Dieses Produkt benétigt regelmafige Pflege.

Die Reinigungs- und Wartungsarbeiten diirfen nur von einem
Erwachsenen vorgenommen werden.

LAUFSTALL

Der Bezug des Laufstalls ist nicht abziehbar: Verwenden Sie
fiir die Reinigung der Stoffteile einen Schwamm und neutrale
Seife. Reinigen Sie regelmafig die Kunststoffteile des Laufstal-
ls mit einem feuchten Tuch. Nasse Metallteile abtrocknen, um
Rostbildung zu vermeiden. Priifen Sie regelmapig den Laufstall
auf abgenutzte oder beschadigte Teile; sollten Schaden festge-
stellt werden, darf der Laufstall nicht benutzt werden.

STOFFTEIL
Stoffzusammensetzung:  Auf3en:100% Polyester Polsterung:
100% Polyurethan.

SPIELDECKE STOFFTEIL:

Die Einlage kann abgezogen werden und der Stoffteil ist wa-
schbar. Stoffzusammensetzung: Auf3en: 100% Polyester. Pol-
sterung: 100% Polyurethan.
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HOLZLATTEN:
Nicht die Holzteile in Wasser tauchen. Mit einem feuchten Tuch
und Feinwaschmittel reinigen. Keine Chlorbleiche verwenden.

Handwasche in kaltem Wasser
Nicht bleichen
Nicht im Trockner trocknen

Nicht biigeln

Nicht trocken reinigen

3D-TIERCHEN:
Stoffzusammensetzung: Alle Materialien neu. Auflen: 100%
Polyester. Polsterung: 100% Polyurethan.

Handwasche in kaltem Wasser
Nicht bleichen
Nicht im Trockner trocknen

Nicht biigeln

® W ExE

Nicht trocken reinigen



MONTAGE UND GEBRAUCH

1) Entnehmen Sie das Produkt dem Karton. Stellen Sie es in
senkrechter Position auf, wie in Abbildung 1 gezeigt.

2) Offnen Sie die Klettverschluss-Riemen am AuRenteil der
Einlage. Ziehen Sie den Laufstall aus der Einlage.

3) Mit dem Produkt in senkrechter Position ergreifen Sie in der
Mitte zwei obere, gegeniiberliegende Seiten (Abbildung 2).
Heben Sie diese hoch, bis sie waagerecht eingerastet sind
(Abbildung 3a). Wiederholen Sie diesen Arbeitsvorgang auch
an den beiden anderen Seiten (Abbildung 3b). Driicken Sie
den mittleren Teil des Bodens des Laufstalls bis in die Blo-
ckierposition nach unten (Abbildung 3c). Vergewissern Sie
sich, dass alle vier Seiten korrekt blockiert sind: Uben Sie mit
den Hénden in der Mitte der oberen Seiten aufgelegt einen
leichten Druck nach unten aus.

4) Bedecken Sie die oberen Kunststoffecken mit dem Stoff, in-
dem Sie die beiden Seiten durch den entsprechenden Klett-
verschluss befestigen (Abbildung 4).

5) Legen Sie die Einlage in den Laufstall und achten Sie darauf,
dass der bewegliche seitliche Teil (1) in Richtung der Laufstal-
lwand positioniert wird, wo sich die Klettverschliisse befin-
den (siehe Abbildung 5).

6) Befestigen Sie denTeil I durch die jeweiligen Klettverschliisse
an der Wand des Laufstalls, wie in Abbildung 6 gezeigt.

7) ImInnern des Laufstalls befinden sich 4 Griffe, damit sich das
Kind hochziehen kann (Abbildung 7).

8) Befestigen Sie die Tierchen (Abbildung C) im Laufstall. Die
Schildkréte kann unter der Tasche (H), wie in Abbildung 8
gezeigt, positioniert werden. Die 3D-Tierchen konnen auch
mit den entsprechenden Bandern mit Klettverschluss an den
Laufstall-Griffen angehangt werden (LLL-MMM). Siehe Ab-
bildung 9 und Abbildung 10.

9) An der Spieldecke befinden sich verschiedene Spielaktivi-
taten, die den Tastsinn férdern:

+ Die Walfontdne (D) in Abbildung 11, aus Spezialgewebe,
Jknirscht®;

+ Die Beinchen des Krebses (E) in Abbildung 12 ,knirschen";

+ Der Stern (F) und das Wasserbléschen (G) am beweglichen
Tell (1) sind aus Spezialgewebe hergestellt, um die Entwic-
klung des Tastsinns des Kindes zu férdern (siehe Abbildung
13 und Abbildung 14);

+  Eine ,Verstecktasche" (H), die komplett von der Decke ho-
chgeklappt werden kann, um das Geftihl von Abenteuer und
Entdeckung des Kindes zu férdern (siehe Abbildung 15). Das
Kind kann dort kleine Spielsachen verstecken.

10) Eine Netzseite des Laufstalls kann dank eines Scharniers vol-
lig gedffnet werden (Abbildung 16): Das Kind kann leicht im
Laufstall ein- und ausgehen.

WARNUNG: Befindet sich das Kind im Innern des Laufstalls,

muss das Scharnier vollstédndig geschlossen sein, mit den Cur-

soren in niedriger Position, wie in Abbildung 17 gezeigt.

ABNEHMBARER BEZUG

Zum Abziehen der Einlage folgendermaf3en vorgehen:

11) Die Decke aus dem Laufstall nehmen, sie mit dem bedruc-
kten Teil zum Fuf3boden hin legen. Die Klettverschliisse auf
der Riickseite 6ffnen (Abbildung 18) und die vier Holzlatten
aus den jeweiligen Taschen ziehen (Abbildung 19). Nun kann
die Einlage gereinigt werden.

12) Ist die Einlage wieder véllig trocken, kénnen die Holzlatten
in die jeweiligen Taschen an der Riickseite eingesetzt und
die Klettverschliisse wieder geschlossen werden. Legen Sie
die Einlage wieder auf den Boden des Laufstalls (wie in den
Punkten 5 und 6 beschrieben).

SCHLIESSUNG

Zum Schlief3en des Produktes wie folgt vorgehen:

13) Entnehmen Sie die Einlage und die 3D-Tierchen dem Lau-
fstall. Legen Sie die Einlage nach oben gewandt auf eine wa-
agerechte Flache und biegen Sie den weichen Seitenteil (1)
nach innen (Abbildung 20).

14) Um das Schlieen des Laufstalls zu erleichtern, missen die
Klettverschliisse an den oberen Ecken des Laufstalls getffnet
und die beiden Stoffteile entfernt werden.

15) Heben Sie den mittleren Griff am Boden der Einlage um ca.
30 cm nach oben an. Halten Sie den Griff hoch, driicken Sie
hintereinander die Tasten an den oberen Seiten des Laufstal-
ls (Abbildung 21). Warnung: Die SchlieRtasten befinden sich
am unteren Teil der Rohre, genau in der Mitte derselben; fiir
ein leichteres Schliefen wird daher empfohlen, die Seite zu
ergreifen, wie in Abbildung 21 gezeigt, und dann die entspre-
chende Taste ganz durchzudriicken.

16) Die Beine der Mitte ndhern, bis die gréf3te Kompaktheit er-
reicht ist (Abbildung 22).

17) Den so geschlossenen Laufstall auf die Einlage legen. Die
Einlage um den Laufstall wickeln und ihn schliefen, indem
die Bander mit Klettverschluss durch die Kunststoffringe ge-
zogen werden (Abbildung 23).

18) Den Laufstall in senkrechte Position bringen und die beiden
3D-Tierchen in die obere Aussparung einsetzen (Abbildung
24). Auf einer Aufenseite der Einlage befindet sich ein Stof-
fgriff (Abbildung 25), der ideal fir den Transport des gesch-
lossenen Produktes ist.

FUR WEITERE INFORMATIONEN
Chicco Babyausstattung GmbH
Postfach 2036

D - 63120 Dietzenbach
www.chicco.com
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Important Warning

IMPORTANT:  PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS
CAREFULLY BEFORE USE AND KEEP THEM FOR FUTURE
REFERENCE. FOR YOUR CHILD’'S SAFETY, READ THESE
INSTRUCTIONS CAREFULLY.

WARNING: BEFORE USE, REMOVE AND DISPOSE OF ALL
PLASTIC BAGS AND PACKAGING MATERIALS AND KEEP
THEM OUT OF REACH OF CHILDREN.

PLAYPEN

WARNINGS

+ All the opening and closing operations of the product must
be carried out by an adult.

+  The playpen is intended for use for children from six months
up to 3 years of age (max. 15 kg).

+ Do not close the playpen when the child is placed inside it.

«  Before use, always ensure that all of the four sides of the
playpen are locked, as shown in the instructions for use.

- Do not fit to the playpen any accessories, spare parts or
components not supplied or approved by the manufacturer.

+ WARNING: Do not use the playpen without base.

+ WARNING: When the child is inside the playpen, the zip
must be completely fastened with the sliders in the low po-
sition.

+ WARNING: Do not use the playpen if any part is broken, torn
or missing.

+ WARNING: When not in use, keep the product away from
the reach of children.

+ WARNING: Do not move the playpen when the child is insi-
de.

+ Do not use the playpen with more than one child at a time.

+ Do not let other children play unattended close to the
playpen.

» Never leave the playpen on a sloped surface with a child in-
side.

+ Do not place the playpen near walls or obstacles to prevent
the risk that the child may remain trapped.

+ WARNING: Do not leave any objects inside the playpen or
add any padding that may be used by the child to climb out
of it.

+ WARNING: Do not leave any objects inside the playpen to
prevent the risk of suffocation and/or chocking.

« WARNING: The playpen should be kept away from trailing
cords and flexes. Do not place the playpen near windows,
strings, curtains or similar objects to prevent the risk of suf-
focation and/or chocking. To prevent the risk of chocking,
do not give to your child, or place near it, any objects with
strings.

+ WARNING: To prevent the risk of fire, never place the
playpen near ventilators, electric or gas fires, or other sources
of heat.

-+ Prolonged exposure to direct sunlight may cause the fabric
to fade. After prolonged exposure of the playpen to high
temperatures, wait a few minutes before placing the child
into it.

COMPONENTS

A - Square playpen frame

B — Multi-activity playmat

C- 3D animal characters

D-Whale’s spray made of crinkling satin fabric
E - Crab’s legs with crinkle activity

F - Velour star

G - Satin bubble

H — Hide-and-seek pocket

| - Movable side band

L -Tortoise

LL — The head, legs and tummy of the tortoise are made of
velour

LLL - Velcro strap

M — Horse with rattle

MM — Upper part of the body in velour
MMM - Velcro strap

CARE AND MAINTENANCE

This product requires regular maintenance.

The cleaning and maintenance of the playpen must only be
carried out by an adult.

PLAYPEN

The fabric cover of the playpen frame cannot be removed:
clean the fabric parts with a sponge and neutral detergent.
Periodically clean the plastic components of the playpen with
a damp cloth.

Dry the metal parts to prevent the formation of rust.

Check the playpen periodically for signs of damage or wear.
Should any part be damaged, do not use the product.

FABRIC COVER

Textile composition: All new materials. Outside: 100%
polyester. Padding: 100% polyurethane.

PLAYMAT

FABRIC COVER:

The fabric cover of the mattress can be removed and cleaned.
Fabric composition: All new materials. Outside: 100%
polyester. Padding: 100% polyurethane.

Wash by hand in cold water

Do not bleach

Do not tumble dry

Do not iron

Do not dry clean

WOODEN STAVES:

Do not submerge the wooden parts in water. Clean with a
damp cloth and neutral detergent. Do not bleach.

3D ANIMAL CHARACTERS:

Fabric composition: All new materials. Outside: 100%
polyester. Padding: 100% polyurethane.

Wash by hand in cold water

Do not bleach

i) gt
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Do not tumble dry
Do not iron

Do not dry clean



HOW TO ASSEMBLE AND USE THE PLAYPEN

1) Remove the playpen from the box. Place the playpen in a
vertical position, as shown in diagram 1.

2) Unfasten the Velcro straps located on the external part of
the mattress. Remove the playpen from the mattress.

3) Keeping the playpen in a vertical position, hold the two
opposite upper sides at the centre (diagram 2). Raise them
until they are locked in the horizontal position (diagram 3a).
Repeat the operation with the other two sides (diagram 3b).
Push the central part of the box bottom in a downward di-
rection, until it is locked into position (diagram 3c). Ensure
that all the four sides are locked correctly: place your hands
at the centre of the upper sides and exert a slight pressure in
a downward direction.

4) Cover the upper plastic corners with the fabric, fastening the
two sides with the Velcro straps (diagram 4).

5) Insert the mattress inside the playpen, taking care that the
movable side (1) is placed towards the side of the playpen
where the Velcro straps are located (see diagram 5).

6) Fix part | to the side of the playpen with the Velcro straps, as
shown in diagram 6.

7) Inside the playpen there are 4 handles to help the child to
raise itself (diagram 7).

8) Place the animal characters inside the playpen (diagram c).
The tortoise can be placed under the hide-and-seek pocket
(H), as shown in diagram 8. The 3D animal characters can
also be hung from the box handles with the appropriate Vel-
cro straps (LLL-MMM), see diagrams 9 and 10.

9) The playmat has different sensory activities:

+  The whale’s spray (D), shown in diagram 11, is made of spe-
cial crinkling fabric;

+  The crab’s legs (E), shown in diagram 12, crinkle;

+  The star (F) and bubble (G), located on the movable part (1),
are made of special fabric that helps the development of the
child’s tactile skills (see diagrams 13 and 14);

+  The hide-and-seek pocket (H) can be raised from the play-
mat to stimulate the child’s sense of adventure and discove-
ry (see diagram 15). It can be used to hide your child’s small
toys.

10) One of the mesh sides of the playpen can be fully opened
with the zip (diagram 16), enabling the child to easily enter
and leave the playpen.

WARNING: When the child is inside the playpen, the zip must
be completely fastened with the sliders in the low position, as
shown in diagram 17.

HOW TO REMOVE THE COVER

To remove the fabric cover of the mattress, proceed as

follows.

11) Remove the playmat from the playpen and place the printed
side facing the floor. Open the Velcro straps located at the
rear (diagram 18), and remove the four wooden staves from
their pockets (diagram 19). The mattress is now ready to be
washed.

12) When the mattress is completely dry, replace the wooden
staves in their pockets, located at the rear, and fasten the
Velcro straps. Replace the mattress on the bottom of the
playpen (as described in points 5 and 6).

HOW TO CLOSE THE PLAYPEN

To close the playpen, proceed as follows.

13) Remove the mattress and 3D animal characters from the
playpen. Place the mattress onto a horizontal surface, facing

upwards; then fold the soft side (1) inside (diagram 20).

14) To close the playpen more easily, it is necessary to unfa-
sten the Velcro straps, located on the upper corners of the
playpen, and pull apart the fabric edges.

15) Raise the central handle, located on the bottom of the mat-
tress, by approximately 30 centimetres. While keeping the
handle raised, press the buttons located on the upper sides
of the playpen, one at a time (diagram 21). Warning: The but-
tons are located exactly at the centre of the lower part of the
tubes. To make the closing operations easier, it is recommen-
ded to hold the side, as shown in diagram 21, and press each
button to its full extent.

16) Push the legs towards the centre, until they are as close as
possible to each other (diagram 22).

17) Place the folded playpen onto the mattress. Wrap the mat-
tress around the playpen and close it, inserting the Velcro
straps into the plastic rings (diagram 23).

18) Place the playpen in the vertical position and insert the two
3D animal characters into the upper hollow space (diagram
24). One of the external sides of the mattress has a fabric
handle (diagram 25), which is ideal for carrying the playpen
when closed.

FOR FURTHER INFORMATION, PLEASE CONTACT:
Chicco UK Ltd

Prospect Close

Lowmoor Road Business Park

Kirkby in Ashfield

Nottinghamshire NG17 7LF

Customer Services Helpline Tel: 01623 750870

(office hours only)

www.chicco.com



Aviso importante

IMPORTANTE: ANTES DEL USO LEER ATENTAMENTE ESTE
MANUAL DE INSTRUCCIONES PARA EVITAR PELIGROS DU-
RANTE EL USO Y CONSERVARLO PARA FUTURAS CONSUL-
TAS. PARA NO COMPROMETER LA SEGURIDAD DEL BEBE,
SIGA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUCCIONES.

ATENCION: ANTES DEL USO QUITAR Y ELIMINAR LAS BOL-
SAS DE PLASTICO Y EL RESTO DE ELEMENTOS QUE FOR-
MEN PARTE DEL PRODUCTO Y MANTENERLOS FUERA DEL
ALCANCE DE LOS NINOS.

PARQUE

ADVERTENCIAS

+ Todas las operaciones de apertura y cierre del producto de-
ben ser realizadas exclusivamente por un adulto.

+ Edad aconsejada de uso del parque: para nifios desde los seis
meses hasta los 3 afios aproximadamente (max 15 kg).

+  No realizar las operaciones de cierre del parque con el nifio
en el interior del mismo.

+  Antes del uso asegurarse siempre de que los cuatro lados estén
bloqueados, como se muestra en las instrucciones de uso.

+  No aplicar al parque accesorios, piezas de repuesto ni com-
ponentes que no hayan sido suministrados o aprobados por
el constructor.

+ CUIDADO: no utilizar el parque sin la base.

+ CUIDADO: cuando el nifio se encuentre el interior del parque
la cremallera debe estar completamente cerrada con los cur-
sores en la posicién baja.

+ CUIDADO: no utilizar el parque si falta alguna de sus partes
o si estan rotas o desgarradas.

+  CUIDADO: mientras no se esté utilizando, mantener el pro-
ducto fuera del alcance de los nifios.

+ CUIDADO: no mover el producto con el nifio en el interior
del mismo.

+ No utilizar el parque con mas de un nifio a la vez.

+ Nodejar que otros nifios jueguen sin vigilancia cerca del parque.

+ No dejar nunca el parque en una superficie inclinada con el
nifio dentro.

» No colocar el parque cerca de paredes u obstaculos, para
prevenir el riesgo de que el nifio pueda quedar atrapado.

+  CUIDADO: no dejar objetos en el interior del parque ni afia-
dir acolchados, ya que podrian permitir que el nifio trepase
por las barandillas.

+ CUIDADO: no dejar en el interior del parque ningtin objeto que
pueda crear riesgos de asfixia y/o estrangulamiento para el nifio.

+  CUIDADO: el parque debe mantenerse alejado de cables eléc-
tricos y cuerdas: no colocar el parque cerca de ventantas donde
cordones, cortinas o similares podrian causar asfixia o estran-
gulamiento al nifio. Para evitar riesgos de estrangulamiento, no
darle al nifio objetos con cordones, ni colocarlos cerca de él.

+  CUIDADO: para evitar riesgos o principios de incendio, no
poner nunca el parque cerca de ventiladores, estufas eléctri-
cas, estufas de gas ni otras fuentes de calor fuerte.

+  Una exposicion prolongada al sol podria crear variaciones en
los tonos de color del producto. Después de una exposicién
prolongada del producto a altas temperaturas esperar algu-
nos minutos antes de acomodar al nifio en su interior.

COMPONENTES

A - Estructura parque cuadrado.

B — Alfombra de juego multi-actividad.
C- Animalitos 3D.

D-Salpicadura de la ballena realizada en tejido satén con efecto crujido.

E —Patas del cangrejo con actividad crujido.

F - Estrella realizada en terciopelo.

G - Burbuja realizada en tejido satén.

H - Bolsillo-escondite.

| - Franja lateral mévil.

L —Tortuga.

LL - La cabeza, las patas y la barriga de la tortuga estan realiza-
dos en terciopelo.

LLL - Cinta con velcro.

M — Caballito con sonajero.

MM - Parte superior del cuerpo en terciopelo.

MMM - Cinta con velcro.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO

Este producto necesita mantenimiento periédico. Las ope-
raciones de limpieza y mantenimiento deben ser realizadas
exclusivamente por un adulto.

PARQUE

La estructura del parque no se puede desenfundar: utilizar una
esponja y jabdn neutro para las partes en tejido. Limpiar periodi-
camente los componentes de plastico del parque con un pafio hu-
medo. Secar las partes de metal para evitar la formacién de éxido.
Controlar periédicamente el parque para verificar la ausencia de
partes desgastadas o deterioradas; en tal caso no utilizarlo.

PARTE TEXTIL

Composicion textil: todos nuevos materiales. Externo:100%
Poliéster. Acolchado: 100% Poliuretano.

ALFOMBRA DE JUEGO

PARTE TEXTIL:

La colchoneta se puede desenfundar y la parte de tejido es la-
vable. Composicion textil: todos nuevos materiales. Externo:
100% Poliéster. Acolchado: 100% Poliuretano.

Lavar a mano en agua fria.

No usar lejia.

No secar en la secadora.

No planchar.

No lavar en seco.

SOMIER DE MADERA:

No sumergir en agua las partes de madera. Limpiar con un
pafio himedo y con jabén delicado. No usar lejia.
ANIMALITOS 3D:

Composicion textil: todos nuevos materiales. Externo: 100%
Poliéster. Acolchado: 100% Poliuretano.

Lavar a mano en agua fria.

No usar lejia.

No secar en la secadora.

No planchar.

® B % E

No lavar en seco.



MONTAJEY USO

1) Sacar el producto de la caja. Colocarlo en posicion vertical
como se muestra en la figura 1.

2) Desabrochar las correas de velcro que se encuentran en la
parte externa de la colchoneta. Separar el parque de la col-
choneta.

3) Con el producto en posicion vertical, coger por el centro dos
lados superiores opuestos (figura 2). Levantarlos hasta blo-
quearlos en posicién horizontal (figura 3a). Repetir la opera-
cion en los otros dos lados (figura 3b). Empujar hacia abajo
la parte central de la base del parque, hasta la posicién de
bloqueo (figura 3c) Asegurarse de que los cuatro lados estén
correctamente bloqueados: con las manos colocadas en el
centro de los lados superiores, ejercer una ligera presion ha-
cia abajo.

Cubrir las esquinas superiores de plastico con el tejido, en-

ganchando los dos lados con el correspondiente velcro (figu-

ra 4).

Introducir la colchoneta en el interior del parque teniendo

cuidado de colocar la parte lateral movil (1) hacia la pared del

parque en la que estan los velcros (ver figura 5).

Fijar la parte | a la pared del parque con los correspondientes

velcros, como se muestra en la figura 6.

7) En el interior del parque hay 4 asas para ayudar al nifio a
levantarse (figura 7).

8) Colocar los animalitos (figura c) en el interior del parque.
La tortuga se puede colocar debajo del bolsillo-escondite (H)
como se muestra en la figura 8. Los animalitos 3D también se
pueden colgar en las asas del parque con las correspondientes
cintas con velcro (LLL-MMM). Ver figura 9 y figura 10.

9) Sobre la alfombra hay diversas actividades sensoriales:

+ Lasalpicadura de la ballena (D) en la figura 11, realizada en
especial tejido, cruje;

+  Las patas del cangrejo (E) en la figura 12 crujen;

+ Laestrella (F) y la burbuja (G), que se encuentran en la parte
movil (1), estan realizadas en especial tejido para favorecer el
desarrollo tactil del nifio (ver figura 13 y figura 14);

+ Bolsillo-escondite (H) que se levanta por completo de la
alfombra para favorecer el sentido de aventura y de descu-
brimiento del nifio (ver figura 15). Puede esconder pequefios
juguetes del nifio.

10) Un lado en red del parque se abre completamente gracias a
la correspondiente cremallera (figura 16): el nifio puede en-
trar y salir facilmente del parque.

ATENCION: cuando el nifio se encuentre en el interior del par-

que la cremallera debe estar completamente cerrada con los

cursores en posicion baja, como se muestra en la figura 17.

=
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COLCHONETA DESENFUNDABLE

Para desenfundar la colchoneta seguir estas instrucciones.

11) Extraer la alfombra del parque, colocarla con la parte estam-
pada orientada hacia el suelo. Abrir los velcros de la parte
trasera (figura 18) y sacar las cuatro ldminas de madera de
los correspondientes huecos (figura 19). Ahora la colchoneta
estd preparada para ser lavada.

12) Una vez que la colchoneta esté completamente seca, vol-
ver a colocar las [dminas de madera en los correspondientes
huecos de la parte traseray volver a cerrar los velcros. Meter
de nuevo la colchoneta en el parque (siguiendo la descri-
pcion de los puntos 5y 6).

CIERRE
Para cerrar el producto seguir estas instrucciones.
13) Sacar la colchoneta y los animalitos 3D del parque. Apoyar la
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colchoneta, orientada hacia arriba, sobre un plano horizontal,
y doblar la parte lateral flexile (1) hacia el interior (figura 20).

14) Para facilitar el cierre del parque es necesario abrir los vel-
cros que se encuentran en las esquinas superiores del mismo
y alejar las dos extremidades del tejido.

15) Levantar el asa central situada en el fondo de la colchoneta
unos 30 centimetros hacia arriba. Manteniendo el asa levan-
tada, apretar de uno en uno los botones situados en los lados
superiores del parque (figura 21). Atencion: los botones de
cierre se encuentran en la parte inferior de los tubos, exacta-
mente en el centro de los mismos; para facilitar el cierre se
aconseja agarrar el lado como se muestra en la figura 21,y
apretar el botdn correspondiente hasta el fondo.

16) Acercar las patas hacia el centro, hasta que quede lo mas
compacto posible (figura 22).

17) Apoyar el parque cerrado sobre la colchoneta, enrollar ésta
Ultima alrededor del parque y cerrarlo haciendo pasar las
cintas con velcro por los anillos de plastico (figura 23).

18) Transportar el parque en posicion vertical e introducir los dos
animalitos 3D en la cavidad superior (figura 24). Sobre uno
de los lados externos de la colchoneta hay un asa de tela
(figura 25), ideal para transportar el producto cuando esta
cerrado.

PARA MAYOR INFORMACION
Correo: Chicco Espafiola, S.A.
Servicio de Atencién al Consumidor
C/ Industrias, 10

Poligono Industrial Urtinsa

28923 - Alcorcon (Madrid)
teléfono: 902.11.70.93

pagina web: www.chicco.com



Aviso importante

IMPORTANTE: ANTES DA UTILIZAGAO, LEIA ATENTAMENTE
ESTE LIVRO DE INSTRUGOES, PARA EVITAR PERIGOS DU-
RANTE A UTILIZACAO E CONSERVE-O PARA CONSULTAS
FUTURAS. PARA NAO COMPROMETER A SEGURANCA DO
SEU FILHO, SIGA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUGOES.
ATENCAO: ANTES DA UTILIZAGAO, REMOVA EVENTUAIS
SACOS DE PLASTICO E TODOS OS COMPONENTES DA
EMBALAGEM DO PRODUTO E MANTENHA-OS FORA DO
ALCANCE DAS CRIANCAS.

PARQUE

ADVERTENCIAS

+ Todas as operagées de abertura e fecho deste produto de-
vem ser efectuadas exclusivamente por um adulto.

+ Idade aconselhada para a utilizagdo deste parque: criangas
dos seis meses aos 3 anos, aproximadamente (até 15 kg de
peso).

+  Nao efectue as operagdes de fecho do parque com a crianga
[& dentro.

+ Antes da utilizacdo, certifique-se sempre de que os quatro
lados do parque estdo bloqueados, conforme indicado nas
instrucdes para a utilizacao.

+ Nao aplique no parque acessorios, pecas de substituicdo ou
componentes nao fornecidos ou aprovados pelo fabricante.

+ ATENCAO: o parque ndo deve ser utilizado sem a base.

+  ATENGAO: quando a crianga estiver dentro do parque o fe-
cho de correr deve estar completamente fechado com os
cursores na posicdo baixa.

+  ATENGAO: ndo utilize o parque se detectar algum compo-
nente danificado, rasgado ou em falta.

+  ATENGAO: nos periodos de ndo utilizacdo, mantenha este
produto fora do alcance das criangas.

+  ATENCAO: ndo desloque o parque com a crianca 4 dentro.

+  Néo utilize este parque com mais de uma crianga de cada vez.

» N&o permita que outras criangas brinquem sem vigilancia
nas proximidades do parque.

+  Nunca deixe o parque sobre um piso inclinado com a crianca
[a dentro.

+  Na&o posicione o parque perto de paredes ou obstaculos,
para evitar que a crianga se possa entalar.

+ ATENGAO: ndo deixe objectos no interior do parque nem
acrescente o revestimento acolchoado para evitar fornecer
um apoio a crianga para subir sobre os bordos.

+  ATENGAO: ndo deixe dentro do parque objecto algum que
possa representar risco de asfixia e/ou estrangulamento para
a crianga.

+  ATENGAOQ: o parque deve ser mantido afastado de fios elé-
ctricos e de corddes: ndo coloque o parque perto de janelas,
pois corddes, cortinas ou objectos semelhantes poderdo
causar a asfixia ou o estrangulamento da crianca. Para evitar
o risco de estrangulamento, ndo dé nem posicione perto da
crianga objectos com corddes.

+  ATENGAOQ: para evitar o risco de incéndio, nunca coloque o
parque perto de ventoinhas, aquecedores eléctricos, aquece-
dores a gas ou de qualquer outra fonte de calor.

+  Uma prolongada exposicao ao sol podera alterar as cores do
produto. Depois de uma prolongada exposicdo do parque
a temperaturas elevadas, aguarde alguns minutos antes de
colocar a crianga l& dentro.

COMPONENTES

A - Estrutura quadrada do parque

B - Tapete de actividades

C- Animais em 3D

D- Salpico da baleia realizado em tecido de cetim que produz
estalinhos

E - Patas do caranguejo que produzem estalinhos

F - Estrela realizada em velour

G - Bolha realizada em tecido de cetim

H - Bolso-esconderijo

| - Faixa lateral movel

L -Tartaruga

LL — A cabeca, as patas e a barriga da tartaruga sao realizadas
em velour

LLL - Faixa com velcro

M - Cavalo-marinho com roca

MM - Parte superior do corpo em velour

MMM - Faixa com velcro

CUIDADOS E MANUTENGCAO

Este produto necessita regularmente de manutencéo.

As operagdes de limpeza e manutencdo devem ser efectua-
das exclusivamente por um adulto.

PARQUE

O revestimento do parque ndo é removivel: limpe as partes
téxteis com uma esponja e sabao neutro.

Limpe regularmente os componentes de plastico com um
pano humido.

Seque as partes metalicas, para evitar a formacéo de ferru-
gem.

Controle este produto regularmente para verificar o estado
de desgaste e deterioragdo dos seus componentes. No caso
de detectar algum componente desgastado ou deteriorado,
ndo utilize o produto.

PARTE TEXTIL
Composicéo téxtil: todos novos materiais. Exterior:100% Po-
liéster. Acolchoado: 100% Poliuretano.

TAPETE DE ACTIVIDADES
PARTE TEXTIL:
O revestimento téxtil da parte acolchoada é removivel e

lavavel. Composicdo téxtil: todos novos materiais. Exte-
rior:100% Poliéster. Acolchoado: 100% Poliuretano.

Lavar a mado em agua fria

Naéo utilizar lixivia

N&o secar na maquina

Nao passar a ferro

Nao limpar a seco

RIPAS DE MADEIRA:

Nao mergulhe em 4gua os componentes de madeira. Limpe
com um pano hiimido e sab&o delicado. N&o utilize lixivia.
ANIMAIS EM 3D:

Composigéo téxtil: todos novos materiais. Exterior:100% Po-
liéster. Acolchoado: 100% Poliuretano.



Lavar a mao em agua fria
Nao utilizar lixivia
N&o secar na maquina

Nao passar a ferro

ol (el J &

Nao limpar a seco

MONTAGEM E UTILIZAGAO

1) Retire o produto da caixa. Ponha-o na posigéo vertical, con-

forme indicado na figura 1.

Desaperte as fitas de velcro, existentes na parte externa do

colch&o. Retire o parque do colchdo.

3) Com o produto na posicdo vertical, segure no meio dos dois
lados superiores opostos (figura 2). Levante-os até ficarem
bloqueados na posicdo horizontal (figura 3a). Repita esta
operagdo nos outros dois lados (figura 3b). Empurre para
baixo a parte central da base do parque, até atingir a posicdo
de bloqueio.(figura 3c). Certifique-se de que os quatro lados
estdo bloqueados correctamente, exercendo uma ligeira
pressdo para baixo, com as maos, na parte central dos lados
superiores.

4) Tape os angulos superiores de plastico com o tecido, fixando
os dois lados com o velcro apropriado para o efeito (figura 4).

5) Coloque a base acolchoada dentro do parque, tendo o cuida-
do de posicionar a parte lateral mével (1) virada para a pare-
de do parque onde se encontram as faixas de velcro (veja a
figura 5).

6) Fixe a parte | na parede do parque com as faixas de velcro
especificas, conforme indicado na figura 6.

7) Dentro do parque encontram-se 4 pegas para ajudar a
crianga a levantar-se (figura 7).

8) Coloque os animais (figura c) dentro do parque. A tartaru-
ga pode ser posicionada por baixo do bolso-esconderijo (H),
como na figura 8. Os animais em 3D também podem ser pen-
durados nas pegas do parque, utilizando para o efeito as faixas
de velcro especificas (LLL-MMM). Veja as figuras 9 e 10.

9) No tapete encontram-se varias actividades sensoriais:

+ O salpico da baleia (D) na figura 11, realizado num tecido
especial que produz estalinhos;

+  As patas do caranguejo (E) na figura 12 produzem estalin-
hos;

+  Aestrela (F) e a bolha (G), existentes na parte mével (1), fo-
ram realizadas num tecido especial para estimular o desen-
volvimento tactil da crianca (veja a figura 13 e afigura 14);

+  Bolso-esconderijo (H) pode ser completamente removido
do tapete, para estimular o gosto pela aventura e pela de-
scoberta (veja afigura 15). Pode esconder pequenos brinque-
dos da crianca.

10) Um lado de rede do parque pode ser aberto completamen-
te gracas ao fecho de correr especifico (figura 16): a crianca
pode entrar e sair facilmente do parque.

ATENGAO: quando a crianca estiver dentro do parque o fecho

de correr deve estar completamente fechado com os curso-

res na posicao baixa, conforme indicado na figura 17.

2

REMOGAO DO REVESTIMENTO

Para remover o revestimento da base acolchoada proceda do

seguinte modo:

11) Remova o tapete do parque, posicionando-o com a parte
estampada virada para o pavimento. Abra os fechos de vel-

cro, existentes na parte de tras (figura 18) e retire as quatro
ripas de madeira dos respectivos bolsos (figura 19). O reve-
stimento estd pronto para ser lavado.

12) Uma vez completamente seco, volte a colocar as ripas de ma-
deira nos respectivos bolsos, existentes na parte de tras e fe-
che com as faixas de velcro. Volte a colocar a base acolchoada
no fundo do parque (conforme descrito nos pontos 5 e 6).

FECHO DO PARQUE

Para fechar o parque, proceda do seguinte modo:

13) Retire do parque a base acolchoada e os animais em 3D.
Apoie a base acolchoada, virada para cima sobre uma super-
ficie horizontal e dobre a parte lateral movel (1) para dentro
(figura 20).

14) Para facilitar o fecho do parque, é necessario abrir os fechos
de velcro, existentes nos &ngulos superiores do parque e afa-
star as duas abas de tecido.

15) Puxe para cima, cerca de 30 centimetros, a pega central, que
se encontra no fundo do parque. Mantendo a pega levanta-
da, prima, um de cada vez, os botdes que se encontram nos
lados superiores do parque (figura 21). Atengdo: os botdes
de fecho encontram-se na parte inferior dos tubos, exacta-
mente no meio destes Ultimos; para facilitar esta operacao,
é portanto aconselhavel segurar a parte lateral conforme in-
dicado na figura 21 e, uma vez localizado o botdo, prima-o a
fundo.

16) Empurre as pernas para o centro, até o parque ficar fechado
do modo mais compacto possivel (figura 22).

17) Apoie o parque fechado desse modo sobre a base acolchoa-
da. Enrole-a a volta do parque e feche-a, passando as faixas
de velcro através dos anéis de plastico (figura 23).

18) Coloque o parque na posigdo vertical e introduza os dois
animais em 3D na cavidade superior (figura 24). Num dos
lados externos da base acolchoada encontra-se uma pega de
tecido (figura 25) ideal para transportar o parque fechado.

PARA MAIS INFORMAGOES:
Farsana Portugal, S.A.
Atendimento ao Consumidor
Rua Humberto Madeira, no 9
Queluz de Baixo

2730-097 BARCARENA
Numero Verde: 800 20 19 77
www.chicco.com



PARK
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BELANGRIJKE MEDEDELING

BELANGRIJK: LEES DEZE INSTRUCTIES VOOR HET GEBRUIK
AANDACHTIG DOOR, OM GEVAREN BIJ HET GEBRUIK TE
VOORKOMEN. BEWAAR ZE VOOR LATERE RAADPLEGING.
HOUD U ZORGVULDIG AAN DEZE INSTRUCTIES, OM DE
VEILIGHEID VAN UW KIND NIET OP HET SPELTE ZETTEN.
LET OP: VERWIJDER VOOR HET GEBRUIK EVENTUELE PLA-
STIC ZAKKEN EN ALLE ANDERE VERPAKKINGSONDERDE-
LEN EN GOOI ZE WEG OF HOUD ZE IN IEDER GEVAL BU-
ITEN HET BEREIK VAN KINDEREN.

WAARSCHUWINGEN

+  Alle handelingen om het product open en dicht te plooien,
mogen alleen door een volwassene worden verricht.

+  Aangeraden leeftijd voor het gebruik van het park: vanaf de
geboorte tot 3 jaar (max. 15 kg).

+  Plooi het park niet dicht met het kind erin.

+ Verzeker u er voor het gebruik altijd van dat alle vier de kanten
geblokkeerd zijn, zoals in de gebruiksaanwijzing wordt getoond.

+ Breng geen accessoires, reserveonderdelen of onderdelen op
het park aan, die niet door de fabrikant geleverd of goed-
gekeurd zijn.

+  LET OP: het park mag niet zonder onderkant worden gebruikt.

+  LET OP: als het kind zich in het park bevindt, moet de ritsslu-
iting volledig gesloten zijn met de cursors omlaag.

+ LET OP: gebruik het park niet als er onderdelen stuk of ge-
scheurd zijn, of ontbreken.

+  LET OP: als het product niet wordt gebruikt, dient het buiten
het bereik van kinderen te worden gehouden.

+  LET OP: verplaats het product niet, terwijl het kind erin zit.

+  Gebruik het park niet voor meer dan één kind tegelijk.

+ Laat andere kinderen niet zonder toezicht in de buurt van het
park spelen.

+  Zet het park met het kind erin nooit op een hellend oppervlak.
+  Zet het park niet in de nabijheid van muren en obstakels om
te verhinderen dat het kind geklemd zou kunnen geraken.

+ LET OP: laat geen voorwerpen in het park en leg er geen
bekleding in, waardoor het kind aan de randen zou kunnen
opklauteren.

+ LET OP: laat geen voorwerpen in het park liggen die verstik-
kings- en/of wurgingsgevaar voor het kind kunnen inhouden.

+  LET OP: het park dient uit de buurt van elektriciteitskabels en
draden te worden gehouden: zet het niet bij ramen, waar ko-
orden, gordijnen en dergelijke het kind zouden kunnen doen
stikken of wurgen. Om gevaar voor wurging te voorkomen,
mag u het kind geen voorwerpen met touwen geven of ze
binnen het bereik van het kind laten liggen.

+ LET OP: zet het bedje nooit in de buurt van ventilatoren,
elektrische of gaskachels of andere warmtebronnen, om ge-
vaar voor, of beginnende brand te voorkomen.

+  Als het product gedurende langere tijd aan de zon wordt bloo-
tgesteld, kunnen de kleuren ervan veranderen. Als het product
gedurende langere tijd aan hoge temperaturen wordt blootge-
steld, wacht dan enkele minuten voordat u het kind erin legt.

ONDERDELEN

A —Opbouw vierkant park

B — multi-activiteiten speeltapijtje

C - 3D dieren

D - De fontein van de walvis gemaakt van zijden kraakstofje

E - Krabbenpoten met gekraak

F - Velours ster

G - Bol van satijn

H - Verstopvak

| - Beweegbare zijdelingse band

L - Schildpad

LL — De kop, de poten en de buik van de schildpad zijn van
velours

LLL - Band met velcro

M — Paardje met rammelaar

MM - Bovenkant van het lichaam van velours
MMM - Band met velcro

VERZORGING EN ONDERHOUD

Dit product heeft geregeld onderhoud nodig.

Reinigings- en onderhoudswerkzaamheden mogen alleen
door een volwassene worden verricht.

PARK

De stof kan niet van het park worden verwijderd: gebruik een
spons en neutrale zeep voor de stoffen delen. Maak de kunststof
onderdelen van het park regelmatig schoon met een vochtige
doek. Droog de metalen delen af, om roestvorming te voorkomen.
Controleer het park regelmatig om te checken dat er geen onder-
delen versleten of beschadigd zijn. Gebruik het in dat geval niet.

STOFFEN GEDEELTE
Samenstelling stof: allemaal nieuw materiaal. Buitenkant
100% polyester. Vulling: 100% polyurethaan.

SPEELTAPIJT

STOFFEN GEDEELTE:

De stof van de matras kan verwijderd worden en het stoffen ge-
deelte is wasbaar. Samenstelling stof: allemaal nieuw materiaal.
Buitenkant: 100% polyester. Vulling: 100% polyurethaan.
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HOUTEN LATTEN:

Dompel de houten delen niet in water. Maak ze met een
vochtige doek en een zacht schoonmaakmiddel schoon. Ge-
bruik geen bleekmiddel.

Met koud water met de hand wassen
Niet bleken

Niet in de droogtrommel drogen
Niet strijken

Niet chemisch laten reinigen

3D DIEREN:

Samenstelling stof: allemaal nieuw materiaal. Buitenkant:
100% polyester. Vulling: 100% polyurethaan.

Met koud water met de hand wassen

Niet bleken

Niet in de droogtrommel drogen

Niet strijken

® R QK E

Niet chemisch laten reinigen



MONTAGE EN GEBRUIK

1) Haal het product uit de doos. Zet het rechtop, zoals in figuur
1wordt getoond.

2) Maak de velcro riemen aan de buitenkant van de matras los.
Neem het park van de matras.

3) Terwijl het product rechtop staat, pakt u twee tegenover el-
kaar liggen bovenkanten in het midden vast (figuur 2). Til ze
op tot ze in horizontale stand vergrendeld zijn (figuur 3a).
Herhaal de handeling bij de andere twee kanten (figuur 3b).
Duw het middelste gedeelte van de bodem van het park
omlaag, tot het vergrendeld is (figuur 3c). Verzeker u ervan
dat alle vier de kanten goed zijn vergrendeld: met de handen
in het midden van de bovenkanten oefent u een lichte druk
omlaag uit.

4) Bedek de bovenste plastic hoeken met de stof en bevestig
het met de speciale velcro aan de twee kanten (figuur 4).

5) Leg de matras in het park en kijk uit dat de beweegbare zij-
kant (1) aan de kant van het park met de velcro’s wordt ge-
legd (zie figuur 5).

6) Bevestig deel | met de speciale stukken velcro aan de wand
van het park zoals in figuur 6 wordt getoond.

7) In het park bevinden zich 4 handgrepen om het kind te hel-
pen op te staan (figuur 7).

8) Legde dieren (figuur c) in het park. De schildpad kan onder
het verstopvak (H) worden gelegd, zoals in figuur 8 wordt
getoond. De 3D dieren kunnen ook met de speciale velcro-
banden (LLL-MMM) aan de handgrepen van het park worden
opgehangen. Zie figuur 9 en figuur 10.

9) Op het tapijt bevinden zich verschillende zintuiglijke activi-
teiten:

+ Defonteinvan de walvis (D) in figuur 11, gemaakt van specia-
le stof, kraakt;

+ De pootjes van de krab (E) in figuur 12 kraken;

+  De ster (F) en de bol (G) op het beweegbare gedeelte (1) zijn
gemaakt van speciale stof om de ontwikkeling van de tastzin
van het kind te bevorderen (zie afbeelding 13 en afbeelding
14);

+  Het verstopvak (H) dat helemaal van het tapijt kan worden
opgetild om het gevoel voor avontuur en ontdekken van het
kind te bevorderen (zie figuur 15). Kan klein speelgoed van
het kind verstoppen.

10) Een kant van netstof van het park kan met de speciale rits-
sluiting volledig worden geopend (figuur 16): het kind kan
het park gemakkelijk in en uit.

LET OP: als het kind zich in het park bevindt, moet de ritsslu-

iting volledig gesloten zijn met de cursors omlaag, zoals in

figuur 17 wordt getoond.

DE BEKLEDING VERWIJDEREN

Om de bekleding van de matras te halen, handelt u als volgt.

11) Haal het tapijt uit het park, leg het met de bedrukte kant
naar de vloer. Open de velcrobanden aan de achterkant (fi-
guur 18) en haal de vier houten latten uit de bijbehorende
vakken (figuur 19). Nu kan de matras worden gewassen.

12) Als de matras helemaal droog is, plaatst u de houten latten
weer in de speciale vakken aan de achterkant en doet u de
velcro weer dicht. Leg de matras weer op de bodem van het
park (zoals beschreven in de punten 5 en 6).

DICHTPLOOIEN

Om het product weer dicht te plooien, handelt u als volgt.

13) Haal de matras en de 3D dieren uit het park. Leg de matras
omhoog gedraaid op een vlakke ondergrond en vouw de
zachte zijkant (1) naar binnen (figuur 20).

20

14) Om het dichtplooien van het park te vereenvoudigen, opent
u de velcro op de bovenste hoeken van het park en verwijdert
u de twee stoffen stroken.

15) Til de middelste handgreep op de bodem van de matras
ongeveer 30 cm omhoog. Terwijl u de handgreep omhoog
houdt, drukt u de knoppen op de bovenkanten van het park
éénvoor één in (figuur 21). Let op: de sluitknoppen bevinden
zich aan de onderkant van de buizen, precies in het midden
ervan. Om het dichtplooien te vereenvoudigen, wordt aan-
geraden de zijkant vast te pakken, zoals in figuur 21 wordt
getoond en als u de knop gevonden heeft, hem helemaal in
te drukken.

16) Breng de poten naar het midden, voor een minimale plaat-
sinname (figuur 22).

17) Leg het zo dichtgeplooide park op de matras. Wikkel de ma-
tras om het park en sluit het geheel door de banden met
velcro door de plastic ringen te halen (figuur 23).

18) Zet het park rechtop en steek de twee 3D dieren in de boven-
ste uitsparing (figuur 24). Op een buitenkant van de matras
bevindt zich een stoffen handgreep (figuur 25) die ideaal is
om het product dichtgeplooid te vervoeren.

VOOR MEER INFORMATIE
Pharsana NV
Klantenservice

Maccabilaan 34

2660 HOBOKEN - Belgié
Telefoon: 800-188 898
www.chicco.com



(s ] LEKHAGE

Viktigt meddelande

VIKTIGT: INNAN ANVANDNING SKA DENNA BRUKSANVI-
SNING LASAS NOGA FOR ATT UNDVIKA FAROR VID AN-
VANDNING. SPAR DEN FOR FRAMTIDA BRUK. DITT BARNS
SAKERHET KAN AVENTYRAS OM DU INTE NOGA FOLJER
DESSA INSTRUKTIONER.

VARNING: INNAN ANVANDNING SKA ALLT EMBALLA-
GE AVLAGSNAS OCH SLANGAS SAMT HALLAS UTOM
RACKHALL FOR BARN.

VARNINGAR

+ Varje 6ppning och hopféllning av produkten far endast
utféras av vuxna personer.

+  Rekommenderad &ldersgrupp fér anvandning av lekhagen:
barn frén sex manader upp till cirka 3 r, med en kroppsvikt
pa maximalt 15 kg.

+ Fallinte ihop lekhagen nar barnet befinner sig i den.

+ Innan anvandning ska Du alltid kontrollera att lekhagens alla
fyra sidor &r [asta pa det satt som visas i instruktionerna for
anvandningen.

+ Anvénd endast tillbehdr, reservdelar eller bestandsdelar som
tillverkaren levererar eller har godkant, pa lekhagen.

+ VARNING: lekhagen far inte anvandas utan basdelen.

+ VARNING: ndr barnet befinner sig inne i lekhagen ska blixtla-
set vara helt och héllet stangt med 6parna i det nedre laget.

+ VARNING: Anvand inte lekhagen om nagra delar har gatt
sonder, slitits bort eller fattas.

+ VARNING! Nar lekhagen inte anvéands ska den hallas utom
rackhall for barn.

+  VARNING: forflytta inte produkten med barnet inne i lekkhagen.

+ Anvand inte lekhagen med mer an ett barn &t gangen.

+ Latinte andra barn leka i narheten av lekhagen utan tillsyn.

+ Lamnainte lekhagen pa ett sluttande plan med barnet i.

+  Placera inte lekhagen i narheten av véggar eller hinder, for
att forhindra att barnet blir instangt.

+ VARNING: Lamna inga féremal eller tillsatt inga vadderingar i lekha-
gen som gor det mojligt for bamet att klattra upp pa kantema.

+ VARNING: Ldmna inte nagot foremal i lekhagen som kan
orsaka risk for att barnet kvavs eller stryps.

+ VARNING: Lekhagen ska hallas pa langt avstand fran elektri-
ska sladdar och snéren: placera inte lekhagen i narheten av
fonster, dar snoddar, gardiner eller liknande kan orsaka att
barnet kvavs eller stryps. Ge inte snéren till barnet och pla-
cera inte barnet i narheten av féremal som &r forsedda med
snoren, for att undvika risk for strypning.

+ VARNING: Fér att undvika risk for brand eller risk fér upphov
till brand ska lekhagen aldrig placeras i narheten av flaktar,
elektriska element, gaskaminer eller andra varmekallor.

+  Om lekhagen utsatts for sol under en langre tid kan produ-
ktens farger forandras. Om produkten har utsatts for hoga
temperaturer under en langre tid ska Du vanta nagra minu-
ter innan Du satter barnet i lekhagen.

BESTANDSDELAR

A - Fyrkantig stallning for lekhagen

B - Lekmatta med multiaktiviteter

C- Djur 3D

D-Valens strale tillverkad i satin med rasslande ljud
E - Krabbklor med rasslande ljud

F - Stjarna tillverkad i velour

G - Bubbla tillverkad i satin

H - Kurragdmma-ficka

| - Rérligt sidoband

L -Skoldpadda

LL - Skdldpaddans huvud, fotter och mage &r tillverkade i velour
LLL - Band med kardborrsférslutning

M — Hast med skallra

MM - Den 6vre delen av kroppen ar tillverkad i velour

MMM - Band med kardborrsforslutning

SKOTSEL OCH UNDERHALL
Produkten kraver regelbundet underhall.
Rengoringen och skotseln far endast utféras av vuxna.

LEKHAGE

Tyget pa lekhagens stallning gar inte att ta av: anvand en
tvattsvamp och en mild tval fér rengdringen av delarna i tyg.
Rengor regelbundet lekhagens delar i plast med en fuktig duk.
Torka delarna i metall for att undvika rostbildning.
Kontrollera regelbundet att lekhagen inte har nagra forslitna
eller skadade delar. | detta fall far lekhagen inte anvandas.

TYGET
Tygets sammansattning: allt material &r nytt. Utvandi-
gt:100% Polyester. Fyllning: 100% polyuretan.

LEKMATTA

TYGET:

Madrassoverdraget kan tas av och tvattas.

Tygets sammansattning: allt material ar nytt. Utvandigt:
100% Polyester. Fyllning: 100% polyuretan.

‘@1 Tvattas for hand i kallt vatten
x Anvand inte blekmedel

g Far ej torktumlas

i Far ej strykas
38: Far ej kemtvattas

TRAPINNAR
Doppa inte delarna i trd i vatten. Rengér med en fuktig duk
och med en mild tval. Anvand inte blekmedel.

DJUR 3D:
Tygets sammansattning: alla material nya. Utvandigt: 100%
Polyester. Fyllning: 100% Polyuretan.

‘@" Tvattas for hand i kallt vatten

x Anvand inte blekmedel
g Far ej torktumlas

i Far ej strykas

XX Farejkemtvattas

MONTERING OCH ANVANDNING

1) Ta ur produkten frén férpackningen. Satt den i vertikalt lage
pa det satt som visas i figur 1.

2) Lossa kardborrsbanden som finns pd madrassens utvandiga
del. Ta ur lekhagen fran madrassen.



3)

Med produkten i vertikalt lage griper Du tva motsatta 6vre
sidorna i mitten (figur 2). Lyft dem tills de l8ser sig i horison-
talt lage (figur 3a). Upprepa dtgérden for de Gvriga tvé si-
dorna (figur 3b). Skjut mittdelen av lekhagens botten nedat,
tills den kommer i l&sningslaget.(figur 3c). Kontrollera att
alla fyra sidorna ar korrekt lasta: utova ett latt tryck nedat
med handerna pa mitten av de 6vre sidorna.

Tack de 6vre hornen i plast med tyget och satt ihop de tva
sidorna med hjalp av det avsedda kardborrsbandet (figur 4).
Lagg madrassen i lekhagen och se till att den rorliga sidode-
len (1) placeras mot lekhagens vagg dar kardborrbanden finns
(se figur 5).

Fast delen | pa lekhagens vagg med hjélp av de avsedda kar-
dborrbanden pa det sétt som visas i figur 6.

Inne i lekhagen finns det 4 handtag for att hjalpa barnet att
resa sig (figur 7).

Satt in djuren (figur c) i lekhagen. Skoldpaddan kan placeras
under kurragdmma-fickan (H) pé det sitt som isas i figur 8.
Djuren 3D kan dven hangas pa lekhagens handtag med hjélp
av de avsedda kardborrbanden (LLL-MMM). Se figur 9 och
figur 10.

Pa lekmattan finns det olika sinnesaktiviteter:

Valens strale (D) i figur 11, tillverkad i speciellt tyg, rasslar.
Krabbans klor (E) i figur 12 rasslar.

Stjérnan (F) och bubblan (G), som finns pé den rérliga delen
(1), &r gjorda i ett speciellt tyg for att stimulera utvecklingen
av barnets kénselfsrmaga (se figur 13 och figur 14).
Kurragmma-ficka (H) som helt kan lyftas upp fran mattan
for att stimulera barnets kansla for dventyr och upptackter
(se figur 15). Den kan gémma barnets sma leksaker.

10) En sida av lekhagen &r i nat och kan Gppnas helt och hallet

med hjalp av blixtléset (figur 16): barnet kan l4tt ga ut och in
i lekhagen.

VARNING: ndr barnet befinner sig inne i lekhagen ska
blixtlaset vara helt tillslutet med loparna i det nedre laget pa
det satt som visas i figur 17.

HUR MADRASSOVERDRAGET TAS AV
For att ta av madrasséverdraget gor Du pa foljande satt.
11) Taut lekmattan frén lekhagen, placera den med den tryckta si-

danvand mot golvet. Oppna karborrférslutningarna som finns
pé baksidan (figur 18) och dra ut de fyra trapinnarna fran sina
fickor (figur 19). Madrassen &r nu klar fér att tvattas.

12) N&r madrassen ar helt och héllet torr satter Du tillbaks trépin-

narna i de avsedda fickorna pa baksidan och stanger med kar-
dborrférslutningarna. Lagg tillbaks madrassen pa lekhagens
botten (p& det satt som beskrivs i punkterna 5 och 6).

HUR PRODUKTEN FALLS IHOP
Produkten falls ihop pa foljande satt.
13) Ta bort madrassen och djuren 3D fran lekhagen. Lagg ma-

drassen, riktad uppét pé ett horisontalt plan, och vik den
mjuka sidodelen (1) indt (figur 20).

14) For att underldtta hopféllning av lekhagen &r det nédvén-

digt att oppna kardborrférslutningen som finns pa lekhagens
6vre horn och séra pa de tva tygflikarna.

15) Lyft handtaget i mitten som finns pa& madrassens botten

cirka 30 centimeter uppat. Hall handtaget upplyft och tryck
pa knapparna, en at gangen, som sitter pa lekhagens ovre
kanter (figur 21). Varning: knapparna for hopfallningen finns
i den undre delen av réren, precis i mitten av dessa. For att
underlétta hopfallningen ska Du dérfor gripa kanten pa det
satt som visas i figur 21, och ndr Du har hittat knappen try-
cker Du in den helt och hallet.

16) Fér benen mot mitten, tills hopféllningen &r s kompakt som
majligt. (figur 22).

17) Lagg lekhagen hopfélld p& detta vis pd madrassen. Linda
madrassen runt lekhagen och stang den genom att ata kar-
dborrbanden l6pa igenom plastringarna (figur 23).

18) Satt lekhagen i vertikalt lage och satt i de tvé djuren 3D i den
6vre ihaligheten (figur 24). P4 madrassens ena, utvéndiga
sida finns det ett tyghandtag (figur 25) som &r praktiskt for
att transportera den stangda produkten.

FOR YTTERLIGARE INFORMATIONER
Artsana S. P. A.

Kundtjanst

Via Saldarini Catelli, 1

22070 GRANDATE - Como - Italien
Telefon: 800-188 898

www.chicco.com



@  DETsKA OHRADKA

Diilezité upozornéni

DULEZITE: PRED POUZITIM SI POZORNE PRECTETE TEN-
TO NAVOD K POUZITI, ABYSTE SE VYHNULI MOZNYM
NEBEZPECIM PRI POUZIVANI VYROBKU A NAVOD USCHO-
VEJTE PRO PRIPADNE DALS| POUZITI. RIDTE SE POKYNY
UVEDENYMIVNAVODU, ABYSTENEOHROZILIBEZPECNOST
VASEHO DITETE.

VAROVANI! PRED POUZITIM VYHODTE VSECHNY IGELIT-
OVE SACKY A CASTI OBALU TOHOTO VYROBKU NEBO JE
ALESPON USCHOVEJTE MIMO DOSAH DETI.

UPOZORNENI

+  Vyrobek mize byt skladan nebo rozkladan pouze dospélou
osobou.

+ Vyrobek je vhodny pro déti od narozeni do 3 let (do maxi-
malni vahy 15 kg).

+  Ohradku nikdy neskladejte, pokud je v ni umisténo dité.

- Drive nez ohradku pouzijete, vzdy si ovérte, zda jsou viechny
strany ohradky zajistény tak, jak je znazornéno v navodu k
pouZiti.

+  Nepouzivejte dopliiky, ndhradni dily nebo ¢asti, které nejsou
dodavany nebo schvaleny vyrobcem.

+ POZOR: Ohradka nesmi byt pouzivana bez podstavce.

« POZOR: Pokud je dité umisténo v ohradce, zip musi byt
Uplné zapnut a jezdci ve spodni poloze.

+  POZOR: Vyrobek nepouzivejte, pokud néjaka jeho ¢ast chybi,
je natrzena nebo jinak poskozena.

+  POZOR: Pokud vyrobek nepouzivate, umistéte jej mimo do-
sah déti.

+  POZOR: Ohradku nepremistujte, pokud je v ni ulozeno dité.

+  Nikdy neumistujte do ohradky vice nez jedno dité

+ Nedovolte, aby si v blizkosti ohradky hraly bez dozoru déti.

+  Nikdy nenechavejte stat ohradku na Sikmé plose, pokud je v
ni umisténo dité.

+ Neumistujte ohradku do blizkosti zdi nebo prekazek, za-
branite riziku prisktipnuti nebo uvéznéni ditéte.

+ VAROVANI: Nenechévejte uvnitf ohradky predméty ani
pridavné polstrovani, které by ditéti umoznily vysplhat na
stény ohradky.

+ VAROVANI: Nenechavejte uvnitt ohradky 7adny predmét,
kterym by se dité mohlo udusit nebo uskrtit.

+ VAROVANI: Vyrobek umistéte do bezpe¢né vzdalenosti od
elektrickych kabel(i nebo $idr; nikdy ohradku neumistujte do
blizkosti oken, protoze dité by se mohlo udusit nebo uskrtit
zaclonami, zavésy nebo sndrami od zaclon. Abyste zabranili
riziku uskrceni ditéte, nikdy mu nedavejte na hrani, ani nene-
chavejte v jeho dosahu, predméty se Snidrkami nebo pasky.

+ VAROVANI: Nikdy nenechévejte stat ohradku v blizkosti
teplomet(, elektrickych nebo plynovych topeni ani jinych
tepelnych zdrojd. Zabranite riziku pozaru.

+  Dlouhodobé vystaveni slune¢nim paprskiim miize zpdsobit
vyblednuti barev a latek. Pokud nechate ohradku stat delsi
dobu na slunci, pockejte dokud nevychladne, dfive nez do néj
znovu umistite dité.

SOUCASTI OHRADKY

A - Ctvercové kostra ohradky

B - Hraci koberec

C - Zvitatka 3D

D - Vodotrysk velryby vyrobeny z praskajiciho saténu

E - Krabi nohy s praskajicim zvukovym efektem
F — Hvézda z veluru

G - Bublina vyrobena ze saténu

H - Kapsa-skrys

| - Bo¢ni pohyblivy pas

L - Zelva

LL - Hlava, nohy a télo Zelvy jsou vyrobeny z veluru
LLL - Pasek se suchym zipem

M - Mofsky konik s rolni¢kou

MM - Horni ¢ast téla z veluru

MMM - Pasek se suchym zipem

DOPORUCENA UDRZBA

Tento vyrobek vyZaduje pravidelnou udrzbu.

Ohradku muze cistit pouze dospéla osoba. Totéz plati pro
udrzbu.

OHRADKA

Ohradka nemd snimatelny potah. Textilni ¢asti potahu
Cistéte houbicku a neutrdlnim pracim prostfedkem.

Césti zumélé hmoty pravidelné ¢istéte vihkym hadfikem.
Kovové ¢asti osuste, abyste zabranili jejich zrezivéni.
Pravidelné kontrolujte ohradku, zda neni néktera jeji ¢ast
pfilis opotiebend nebo poskozena, pfipadné vyrobek
nepouzivejte.

POTAH
Slozeni latky: z novych surovin. Vnéjsi ¢ast:100% Polyester.
Vycpévka: 100% Polyuretan.

HRACI KOBEREC

TEXTILNi CAST:

Matrace ma snimatelny potah, ktery je praci.

Slozeni: z novych surovin. Vnéjsi ¢ast:100% Polyester. Vy-
cpdavka: 100% Polyuretan.

‘@ Perte v ruce ve studené vodé

A Nebelte

[
R Nesuste v susicce

i Nezehlete

38[ Necistéte chemicky

DREVENE LAMELY:

Casti ze dieva nenamacejte do vody. Ocistéte je
navih¢enym hadiikem a neutrdlnim pracim prostiedkem.
Nepouzivejte bélici ptipravky.

ZVIRATKA 3D:
Slozeni: z novych surovin. Vnéjsi ¢ast:100% Polyester. Vy-
cpavka: 100% Polyuretan.

‘@ Perte v ruce ve studené vodé

x Nebélte

g Nesuste v susi¢ce

i Nezehlete

s ]8: Necistéte chemicky



MONTAZ A POUZITI

Vyjméte vyrobek z krabice. Postavte jej do svislé polohy
tak, jak je znazornéno na obrazku ¢. 1.

Rozepnéte pasky se suchym zipem na vnéjsi strané
matrace. Vytdhnéte ohradku z matrace.

Postavte vyrobek do svislé polohy, uchopte uprostied
obé protéjsi horni hrany (obrazek 2). Zvedejte je, dokud
se nezajisti ve vodorovné poloze (obrazek 3a). Postupujte
stejnym zpUsobem u zbyvajicich dvou stran ohradky
(obrazek 3b). Zatlacte smérem doll stied dna ohradky,
dokud se nezajisti (obrazek 3c). Ujistéte se, zda se
dobre zajistily vsechny ctyfi stény ohradky. Polozte ruce
doprostied hornich hran a lehce zatla¢te smérem dold.
Potahnéte horni umélohmotné rohy latkovym potahem
a pfipevnéte na obou stranach pfislusnym suchym zipem
(obrazek 4).

Polozte matraci do ohradky a dbejte pfitom, aby se bo¢ni
pohybliva ¢ast (1) dostala na sténu ohradky, na které jsou
umistény suché zipy. (viz obrazek 5).

Pripevnéte cast | na sténu ohradky prislusnymi suchymi
zipy tak, jak je zndzornéno na obrazku 6.

Uvnitf ohradky jsou upevnéna 4 madla, aby se dité mohlo
snadnéji zvednout (obrazek 7).

Umistéte do ohradky zvitatka (obrazek c). Zelva mize byt
pfipevnéna pod kapsu - skrys (H) tak, jak je znazornéno
na obrazku 8. Zvifatka 3D mohou byt pfipevnéna na
madla pfislusnymi pasky se suchym zipem (LLL-MMM).
Viz obrazek 9 a obrazek 10.

Na koberci jsou pfipevnény riizné predméty pro viemové
¢innosti:

Vodotrysk velryby (D), viz obrézek 11, je vyroben ze
specialni latky, ktera praska;

Krabi nozky (E) viz obrézek 12, praskaji;

Hvézda (F) a bublina (G), na pohyblivé casti (1), jsou
vyrobeny ze specidlnilatky, aby stimulovaly rozvoj hmatu
ditéte (viz obrézek 13 a obrazek 14);

Kapsa-skrys (H), kterou je mozno uplné oddélit od
koberce, stimuluje v ditéti pocit dobrodruzstvi a
objevovani (viz obrazek 15). Mizete do ni schovat malé
hracky ditéte.

10) Jednu sitovou sténu ohradky je mozno Uplné rozepnout

prislusnym zipem (obrazek 16). Usnadnuje to ulozeni
nebo vyjmuti ditéte z ohradky.

POZOR: Pokud je dité umisténo v ohradce, zip musi
byt Gplné zapnut a jezdci ve spodni poloze tak, jak je
znézornéno na obrazku 17.

SEJMUTI POTAHU

Pfi snimani potahu matrace postupujte nasledujicim
zplsobem:

11) Vyjméte koberec z ohrddky a polozte jej potisténou

stranou smérem k podlaze. Rozepnéte suché zipy na
zadni strané (obrézek 18), vyjméte Ctyfi dievéné lamely
z pfislusnych kapes (obrdzek 19). Nyni je matrace
pfipravena k vyprani.

12) Jakmile matrace Uplné uschne, zasunte dievéné lamely

do pfislusnych kapes na zadni strané matrace a zapnéte
suché zipy. Polozte matraci na dno ohradky (pokyny jsou
uvedeny v bodech 5 a 6).

SLOZENi OHRADKY
P¥i skladani vyrobku postupujte nasledujicim zplsobem.
13) Vyjméte z ohradky matraci a zvitatka 3D. Polozte matraci

otoc¢enou smérem nahoru na vodorovnou plochu a slozte
mékkou boc¢ni ¢ast (I) smérem dovniti (obrazek 20).

14) Pro snadnéjsi slozeni ohradky je nutné rozepnout suché

zipy na hornich rozich ohradky a oddalit od sebe oba
kraje potahu.

24

15) Nadzvednéte rukojet uprostied dna matrace asi o 30
centimetrd. Drzte rukojet nadzvednutou, postupné
stisknéte tlacitka umisténa na hornich hranach ohradky
(obrazek 21). Pozor: bezpecnostni pojistky se nachazeji
uprostied na spodni strané kostry; pro snadnéjsi skladani
doporucujeme uchopit stranu tak, jak je zndzornéno na
obrazku 21 a jakmile najdete tlacitko, zmacknout je az na
doraz.

16) Slozte nohy smérem do stfedu, dokud se Uplné neslozi.
(obrézek 22).

17) Polozte takto slozenou ohradku na matraci. Omotejte
matraciokoloohradky, protdhnéte paskyumélohmotnymi
krouzky a pfipevnéte je suchym zipem. (obréazek 23).

18) Postavte ohradku do svislé polohy a vsurite zvifatka 3D
do horni prohlubné (obrazek 24. Na vnéjsi strané matrace
se nachazi latkova rukojet (obrazek 25) pro snadnéjsi
prenaseni slozeného vyrobku.

DALSI INFORMACE VAM POSKYTNE:
Viyrobce:

Artsana S.PA.

Servitko Klienti

Via Saldarini Catelli, 1

22070 Grandate — Como - Itélie
Telefon: 800-188 898
www.chicco.com
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Wazna informacja

WAZNE: PRZED PRZYSTAPIENIEM DO UZYTKOWANIA
PRODUKTU, W CELU ZAPEWNIENIA JEGO BEZPIECZNE-
GO UZYCIA, PROSIMY UWAZNIE PRZECZYTAC NINIEJSZA
INSTRUKCJE | ZACHOWAC JA NA PRZYSZtOSC. ABY ZA-
PEWNIC BEZPIECZENSTWO WASZEMU DZIECKU NALEZY
DOKEADNIE STOSOWAC SIE DO ZALECEN NINIEJSZEJ IN-
STRUKCJI.

UWAGA: PRZED UZYCIEM PRODUKTU NALEZY USUNAC
I WYELIMINOWAC EWENTUALNE PLASTIKOWE TOREBKI
ORAZ WSZELKIE ELEMENTY WCHODZACE W SKEAD OPA-
KOWANIA | PRZECHOWYWAC JE W MIEJSCU NIEDOSTEP-
NYM DLA DZIECI.

KOJEC

OSTRZEZENIA

«  Wszystkie czynnosci zwiazane z rozktadaniem i
sktadaniem produktu powinny by¢ wykonywane tylko i
wylacznie przez dorosta osobe.

« Zalecany wiek uzycia kojca: dla dzieci od széstego
miesigca do okoto trzech lat (maks. 15 kg).

« Nie wykonywa¢ czynnosci zwigzanych ze sktadaniem
kojca, jesli znajduje sie w nim dziecko.

«  Przed przystapieniem do uzytkowania nalezy zawsze
sprawdzi¢, czy cztery boki zostaty zablokowane zgodnie
z tym, jak pokazano w instrukgji.

«  Nie montowac na kojcu akcesoriéw, czesci zamiennych
i elementéw, ktére nie zostaty dostarczone Ilub
zatwierdzone przez Producenta.

«  UWAGA: kojec nie powinien by¢ uzywany bez bazy.

+  UWAGA: kiedy dziecko znajduje sie w kojcu, suwak
powinien by¢ catkowicie zasuniety, z kursorami w dolnej
pozydji.

«  UWAGA: nie uzywac kojca, jedli jakikolwiek jego element
zostat uszkodzony, rozerwany lub zgubiony.

«  UWAGA: kiedy nie jest uzywany, produkt powinien by¢
przechowywany w miejscu niedostepnym dla dzieci.

+  UWAGA: nie przestawiac¢ produktu, jesli znajduje sie w
nim dziecko.

« W kojcu moze przebywac tylko jedno dziecko.

« Nie dopuszczac, aby inne dzieci bawity sie bez opieki w
poblizu kojca.

« Nie pozostawia¢ nigdy kojca na pochytej powierzchni,
jesli znajduje sie w nim dziecko.

« Nie ustawiac kojca w poblizu $cian orazinnych przeszkod,
aby dziecko nie znalazto sie w putapce.

+  UWAGA: nie pozostawia¢ w kojcu przedmiotéw, ani
nie wkitada¢ do niego dodatkowych materacéw, ktére
moglyby umozliwi¢ dziecku wspinanie sie na jego
boczne $cianki.

«  UWAGA: nie pozostawia¢ w kojcu zadnego przedmiotu,
ktory moghtyby spowodowac uduszenie dziecka.

« UWAGA: kojec powinien znajdowac¢ sie z dala od
przewodoéw elektrycznych oraz sznurkéw: nie ustawiac
kojca blisko okien, gdzie sznury, zastony i tym podobne
elementy moga spowodowac uduszenie dziecka. Aby
unikna¢ ryzyka uduszenia, nie dawa¢ dziecku ani nie
ktas¢ blisko niego przedmiotéw posiadajacych sznurki.

- UWAGA: aby unikna¢ ryzyka pozaru, kojec nie powinien
by¢ nigdy pozostawiany w poblizu wentylatoréw,
ogrzewaczy elektrycznych lub gazowych oraz innych
Zrodet ciepfa.

« Diugotrwate dziatanie promieni stonecznych moze
spowodowac zmiane koloru produktu. Jesli produkt
pozostat przez dtugi okres czasu wystawiony na dziatanie
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wysokiej temperatury, przed umieszczeniem w nim
dziecka nalezy odczekac kilka minut, az sie on ochtodzi.

ELEMENTY SKLADOWE

A - Struktura kwadratowego kojca

B — Wielofunkcyjna mata zabaw

C- Tréjwymiarowe zwierzatka

D- Satynowa, skrzypiaca tryskawka wieloryba
E - Skrzypigce odnoza kraba

F — Aksamitna gwiazda

G - Satynowa banka

H - Kieszen - schowek

| - Ruchomy, boczny pas

L - Z6tw

LL — Aksamitny tepek, tapki i brzuch zotwia
LLL - Tasiemka na rzep

M - Konik z grzechotka

MM — Aksamitny grzbiet

MMM - Tasiemka na rzep

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA

Produkt ten wymaga okresowej konserwacji.

Czynnosci zwigzane z czyszczeniem oraz konserwacjg powin-
ny by¢ wykonywane tylko przez osobe dorosta.

KOJEC

Obicia struktury kojca nie mozna zdjac¢. Czysci¢ tkanine przy
pomocy gabki i delikatnego mydta.

Czysci¢ okresowo plastikowe elementy kojca przy pomocy
wilgotnej szmatki. Suszy¢ metalowe elementy, aby zapobiec
powstawaniu rdzy. Sprawdzac¢ okresowo stan kojca i kontro-
lowag, czy nie jest on zbyt zuzyty lub uszkodzony. Jesli tak, nie
powinien by¢ on uzywany.

ELEMENTY Z TKANINY
Sktad tkaniny: wszystkie nowe tkaniny. Na zewnatrz:100%
Poliester. Wypetnienie: 100% Poliuretan.

MATA ZABAW

CZESC Z TKANINY:

Obicie materacyka mozna zdja¢ i uprac.

Sktad tkaniny: wszystkie nowe tkaniny. Na zewnatrz:100%
Poliester. Wypetnienie: 100% Poliuretan.

Prac recznie w zimnej wodzie

Nie wybiela¢

Nie suszy¢ mechanicznie

Nie prasowac

Nie pra¢ chemicznie

DREWNIANE LISTEWKI:

Nie zanurza¢ w wodzie drewnianych elementow. Czysci¢ przy
pomocy wilgotnej szmatki i delikatnego mydta. Nie uzywac
srodkow wybielajgcych.

TROJWYMIAROWE ZWIERZATKA:

Sktad tkaniny: wszystkie nowe tkaniny. Na zewnatrz:100%
Poliester. Wypetnienie: 100% Poliuretan.



Prac recznie w zimnej wodzie
Nie wybiela¢
Nie suszy¢ mechanicznie

Nie prasowac

® R ® X E

Nie pra¢ chemicznie

MONTAZ ORAZ SPOSOB UZYCIA
1) Wyja¢ produkt z pudetka. Ustawi¢ go w pozycji pionowej, jak
pokazano na rysunku 1.

2) Odpia¢ paski na rzep przewidziane na zewnetrznej stronie
materacyka. Wysunac kojec z materacyka.
3) Utrzymujac produkt w pionowej pozycji, uchwyci¢ posrodku

dwa gdrne, przeciwstawne boki (rysunek 2). Unieé¢ je, az sie
one zablokuja w poziome] pozycji (rysunek 3a). Powtdrzy¢
te czynno$¢ na dwdch pozostatych bokach (rysunek 3b).
Docisna¢ do dotu posrodku dna kojca, az sie ono zablokuje
(rysunek 3c). Upewni¢ sie, czy cztery boki zostaty prawidtowo
zablokowane: umiesci¢ dtonie posrodku gérnych bokdéw i
docisnac lekko do dotu.

4) Ostoni¢ gorne, plastikowe rogi materiatowym obiciem,
zaczepiajac je przy pomocy rzepu (rysunek 4).

5) Wiozy¢ materacyk do kojca tak, aby boczna ruchoma czes¢
(1) zwrdcona byta w kierunku scianki kojca, na ktorej przewi-
dziano zapiecia na rzep (Patrz rysunek 5).

6) Zaczepi¢ czes¢ | o Scianke kojca przy pomocy stosownych
zapiec na rzep, jak pokazano na rysunku 6.

7) W kojcu przewidziano 4 uchwyty utatwiajace dziecku unos-
zenie sie (rysunek 7).

8) Umiesci¢ w kojcu zwierzatka (rysunek c). Zétw moze by¢
umieszczony pod kieszenig — schowkiem (H), jak pokazano
na rysunku 8. Tréjwymiarowe zwierzatka mozna zaczepic¢ na
uchwytach kojca przy pomocy specjalnych tasiemek na rzep
(LLL-MMM). Patrz rysunek 9 i rysunek 10.

9) Namacie przewidziano wiele funkgji stymulujacych zmysty:

+ Wykonana ze specjalnej tkaniny tryskawka wieloryba (D),
przedstawiona na rysunku 11, skrzypi;

+  Przedstawione na rysunku 12 odnéza kraba (E) skrzypia;

+  CGwiazda (F) i banka (G) na ruchomej czesci (I), wykonane
s3 ze specjalnej tkaniny stymulujacej zmyst dotyku dziecka
(Patrz rysunek 13 i rysunek 14);

+  Kieszen - schowek (H) moze by¢ catkowicie odczepiona
od maty; pozwala ona maluchowi przezy¢ moc przygdd
i dokona¢ wiele odkry¢ (Patrz rysunek 15). Mozna w niej
schowac mate zabawki dziecka.

10) Wykonany z siatki bok kojca moze by¢ catkowicie odpiety
przy pomocy specjalnego suwaka (rysunek 16): dziecko moze
w ten sposéb tatwo wchodzi¢ i wychodzi¢ z kojca.

UWAGA: kiedy dziecko znajduje sie w kojcu, suwak powinien

by¢ catkowicie zasuniety, z kursorami w dolnej pozycji, jak po-

kazano na rysunku 17.

ZDEJMOWANIE OBICIA

Aby zdja¢ obicie materacyka, nalezy wykonac ponizsze czynnosci:

11) Wyja¢ mate z kojca; umiesci¢ ja tak, aby kolorowy bok
zwrécony byt w strone podtogi. Odczepi¢ znajdujace sie z
tytu zapiecia na rzep (rysunek 18) i wysuna¢ cztery drew-
niane listewki z odno$nych kieszeni (rysunek 19). Materacyk
moze by¢ teraz uprany.

12) Dobrze wysuszy¢ materacyk; wsung¢ ponownie drewnia-
ne listewki w specjalne kieszenie z tytu i zaczepi¢ zapiecia
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na rzep. Umiesci¢ materacyk na dnie kojca (jak opisano w
punktach 5 6).

SKLADANIE

Aby ztozy¢ produkt, nalezy wykonac ponizsze czynnosci:

13) Wyja¢ materacyk i tréjwymiarowe zwierzatka z kojca. Oprze¢
materacyk zwrécony do gory na poziomej ptaszczyznie i
ztozy¢ miekka boczna czes¢ (1) do wewnatrz (rysunek 20).

14) Aby utatwi¢ sktadanie kojca, nalezy odpia¢ zapiecia na rzep
znajdujace sie w jego gornych rogach i oddali¢ dwa konce
tkaniny.

15) Unies¢ centralny uchwyt na dnie materacyka na wysokos¢
okoto 30 cm. Trzymajac uniesiony uchwyt, wcisng¢ po kolei
przyciski na gornych bokach kojca (rysunek 21). Uwaga: pr-
zyciski umozliwiajace sktadanie znajduja sie w dolnej czesci
rurek ramy, doktadnie posrodku. Aby utatwi¢ sktadanie za-
leca sie wiec uchwyci¢ bok jak pokazano na rysunku 21, a
nastepnie wcisng¢ mocno stosowny przycisk.

16) Zblizy¢ nozki do $rodka, az zostang one jak najbardziej
ztozone (rysunek 23).

17) Oprze¢ ztozony kojec na materacyku. Owing¢ materacyk
wokot kojca i zapigé¢ go przy pomocy tasiemek na rzep, ktére
nalezy przetozy¢ przez plastikowe pierscienie (rysunek 23).

18) Ustawi¢ kojec w pozycji pionowej i wsuna¢ od gory dwa
tréjwymiarowe zwierzatka (rysunek 24). Na zewnatrz ma-
teracyka przewidziano materiatowy uchwyt (rysunek 25)
idealnie nadajacy sie do przenoszenia ztozonego produktu.

W CELU UZYSKANIA DODATKOWYCH INFORMAC]I
NALEZY SKONTAKTOWAC SIE Z:

Artsana S. P. A.

Servizio Clienti

Via Saldarini Catelli, 1

22070 GRANDATE - Como - Italia

Telefono: 800-188 898

www.chicco.com
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InMavTIKN pogidonoinon:

THMANTIKO: MAPAKAAOYME AIABAXTE NMPOXEKTIKA AYTEX
TIX OAHTIEX XPHEHX KAI KPATHETETIZ TIA NATIZ XYMBOY-
AEYESTE £TO MEAAON. MPOXOXH: MPIN AMO TH XPHZH,
AQAIPEXTE TIX NAAZTIKEZ ZAKOYAEX KAl ONA TA XTOIXEIA
THX ZYZKEYAZIZ TOY MPOIONTOS. KAl KPATHZTE TA MAKPIA
AMO TA NAIAIA.

MPOEIAOMOIHZEIZ

« 'ONeg Ol EVEPYEIEG QAVOIYMATOG KAl KAEIGIUATOG TOU
TPOIOVTOG TIPETIEL VA YivovTal amOKAEIOTIKA amo évav
€VAAIKa.

«  JuvIOTWMEVN NAIKia xpriong Tou médpkou: Madid amd 6
UNVWV wg 3 TV (max. 15 kg).

« Mnv KAEiVETE TO TAPKO WE TO TAIS{ OTO ECWTEPIKO TOU.

«  Tpwv and ™ xprion eAéyxeTe mMAVTA OTL KAl Ol TECOEPIG
TAEVPEG TOU €{val UTAOKAPIOHEVEG OTIWG UTTOSEIKVUETAL
oTiG odnyiec xpriong.

+  Mnv TomoBeteite 0TO MAPKO AECOUAP, AVTAANAKTIKA 1
oTtolxeia mou Sev mapéxovtal rj Sev eykpivovtal amné tov
KOTOOKEVAOTH.

« TIPOZOXH: To mdpko &ev TpEMel va XPNnOolUOTIOLETaL
Xwpic ™ Bdon.

« [POXOXH: Otav to maidi Bpioketal péoa oto MAPKO
TO QPEPHOUAP TIPETIEL VA Eival EVTEAWG KAEIOTO HE TOUG
0odnyoug otn xapnAn Béon.

« TPOXOXH: Mn XpPnOlUOTOIETE TO TAPKO Qv KAmola
THAHATA TOU £ival OTTACHEVA, OXIOHEVA 1} ATTOUGIA{OLV.

« POXOXH: Otav To mpoidv &€ XPnOIHOTIOLETAL KPATHOTE
TO paKpPLd amd ta matdid.

«  TPOXOXH: Mn PETOKIVEITE TO TMAPKO ME TO Taudi 0TO
E£0WTEPIKO TOU.

+  Mn XPNOIUOTIOIEITE TO TTAPKO HE TIEPIOOOTEPA ATIO €val
maudi kABe popd.

« Mnv emtpénete oe AAa madid va maifouv xwpig
emiBAeYn kovtd oTo MdpKo.

+ MnV 0QrVETE TTOTE TO TTAPKO OE HIA ETIKAIVE EMPAVELQ PE
To maudi péoa.

+  Mnv TomoBETEITE TO TMAPKO KOVTA OE TOiXOUG 1} EPmodia
Yla VO amTopUYETE ToV Kivouvo mayideuong.

« TPOXOXH: Mnv a@rivete avTiKeipeva 1 mpooBétete
£MEVOUOEIG OTO ECWTEPIKO TOU TTAPKOU YIa VA NV UITOPE(
70 S va oKapPaAWOoEL £Ew amd auTo.

« NPOXOXH: Mnv a@nVeTe KavEVa QVTIKEIMEVO OTO TTAPKO
TIOU UMOPEL va TIPOKAAEDEL Kivouvo ao@uéiag fi viypol
Tou aidiov.

« TPOXOXH: To mdpko mMpémel va TOmMOBETEiTAl HOKPLA
and NAeKTPIKA KaAwdia Kal oxotvid: Mnv TomoBeTeite To
TIAPKO KOVTA o€ mapabupa dmou KopSovia, KOUPTIVES Kal
TIOPEUPEPY) AVTIKEIUEVA UITOPE( vV TIPOKANEGOLV TIVIYO
1 ao@uéia Tou maidlov. MNa va amoPUYETE TO EVOEXOUEVO
TIVIYHOU MNV TOTTOBETEITE KOVTA 0TO TaIdi AVTIKEIPEVA PE
kopdovia.

« TPOZOXH: MNa va amo@lyete Tov Kivouvo mupKayldg,
pNnV TomoBeTeiTe MOTE TO MAPKO KOVTA OE QVEMIOTHPEG,
NAEKTPLKEG OOUTTEG 1] COUTIEG LYPAEPIOU I OE AANEG TINYEG
BepudTnTac.

«  Hmapatetapévn ékBeon otov N0 UMOPEi va aANNOLOEL
TA XPWHATA TOU UPACHATOG. META amd mapateTapévn
€KBEON TOU TTAPKOU OE UYNAEG OEPUOKPATIEG TTEPIUEVETE
HEPIKA AETTA TPV TOMOOETAOETE TO MAIS{ OTO ECWTEPIKO
Tou.
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ITOIXEIA

A - Tetpdywvo mAaiolo TapKou

B - XaAdkt ToMam\wv §pacTtnplotitwyv

C-Zwékia 3D

D - MRdakag @dhavag and oatév veacpa pe crinckle
E - N661a k&poupa pe Spaotnpiotnta crinckle

F - Aotepdki amo Bedovdo

G - MmdAa ané catév ueacua

H - Toénn-kpuywva

|- MAayla kivntn tavia

L - Xehwva

LL- To ke@dA, Ta média Kal n KoNd TnG xeAwvag ival ano
Behovdo

LLL - Tawvia velcro

M - Immékaumog pe koudouviotpa

MM - Endvw Tuipa Tou owpatog anod Behovdo

MMM -Tawia velcro

OPONTIAA KAI ZYNTHPHZH

AuTO 1O TIPOIdV XpelaleTal ePLOSIKA cuvTrpnon.

Ol evépyeleg KaBAPIOHOU Kal CUVTHPNONG TTPETTEL VA YivovTal
pévo amd évav evilika.

MAPKO

H emévduon tou mdpkou Sev agaipeite: Kabapiote ta vpa-
OUATIVA TUAMATA PE VA OQPOUYYApL KAl OUSETEPO CATTOUVL.
KaBapileTe TAKTIKA TA TTAAOTIKA TUHHATA TOU TTAPKOU HE éva
VypPO TavAKL.

FTEYVWVETE TA PETANNIKA TUAMOTA Yla va amo@UYETe T 8n-
Hioupyia okoupldc.

EAéyXETE TAKTIKA TO TTAPKO Yia va SlamoTtwoete Tt Sgv uma-
XOULV TUAHATA EOAPUEVA 1 KATEOTPAUUEVA. TTNV TTEPITTWON
QUTH YNV TO XPNOIUOTIOLEITE.

YOAIMATINO TMHMA

JUvBeon Tou ueAcpatog: ‘OAa Kavoupla UAIKA. E§wtepikd:
100% MoAveoTépag.

Féuon: 100% MoAuoupeBavn.

XANAKI APAZTHPIOTHTQN

YOAZMATINO TMHMA:

H emévéuon Tou OTPWHATOG apalpEiTal KAl TO UQACHATIVO
TUAUA TAEvETaL.

ZUvBeon Tou vAcpatog: ‘ONa véa LAIKE. E§wTepikd: 100%
MoAveotépac. Mépion: 100% MoAluoupebavn.

‘@ MA\éveTe 0TO XéPL HE KPUO VEPD
x Mn Badete Y\wpivn

g Mn oTEYVWVETE OTO OTEYVWTAPA
ﬁ Mn o18epiveTe

)g Mnv kdvete oteyvo kabdpiopa

ZYAINEZ ZANIAEZ:

Mn BuBilete oT0 VEPO Ta EUAIVa THRpATA. KaBapioTe pe éva
uypo MavAKL Kat Je Ao oamouvl. Mn xpnotyormoleite xAw-
pivn.

ZOAKIA 3D:
3UvBeon tou vAcpatog: ‘ONa véa LAIKA. E§wTepikd: 100%
MoAveoTépag. Mépion: 100% MoAvoupedavn.



‘@ MA\évete 0TO X€PL PE KPVO VEPO
x Mn Balete YA\wpivn

1] Mn oteyvwveTe 0To OTEYVWTHPA

ﬁ Mn o18epWveTe

38[ Mnv KAveTe GTeYVO KaBdpiopa

ZYNAPMOAOTHZH KAI XPHZH

1) BydAte to mpoidv amd To Kouti. TomoBeTote TO OF
KATAKOPUPN B€0n OMW¢ UTOSEIKVUETAL OTO OXéSIO 1.

2) AUote TI¢ Tawieq pe To velcro mou Bpiokovtal oto
£EWTEPIKO TUAMA TOU OTPWHATOC. BydAte to mdpko amd
TO OTPWHA.

3) Me 1o Tpoidv Oe KATakOpuPn Béon, MACTE 0TO KEVTPO
TI SVo emdvw amévavTt MAeUPEC (0XESLO 2). AVaONKWOTE
TIG MEXPL VA TIG UMAOKAPETE 0TNV opl{ovTia Béon (oxéSio
3a). EmavahaPete tnv evépyela kat ot AAeg Svo
mAeVPEG (0x€SIo 3b). MiEoTE MPOG T KATW TO KEVTPIKO
TUAMA TOU TIATOU TOU TIAPKOU, HéXPL TN B€on oTEpEéwong
(oxé€d10 3¢). BeBaiwBeite &Ti Kal ol TEOOEPIG MAEVPEG Eival
OWOTA UMAOKAPIOUEVEG (UE TO X€PIA OTO KEVTIPO TWV
eMAvw TAEUPWV OOKAOTE WA ENAPPLA TTEECN TIPOG TA
KATW).

4) KaNOYTe TIG emMAvw TAAOTIKEG YWVIEG ME TO VLEAOUQ,

otepewvovTag TIG SV TAEUPEG pe TV Tawia velcro

(oxédio 4).

TomoBETHOTE TO CTPWHATAKI OTO ECWTEPIKS TOU TTAPKOU

TPOCEXOVTAG £TOL WOTE N TAGyla kwvntry mieupad (1)

va TOmoBeTeiTal TPOG TO TOiXWHA TOU TIEPKOU OTTOU

umapyouv ta velcro (BA. oxédio 5).

6) XtePewoTe TO THAMA | OTO Toixwpa TOU TMEPKOU HE Ta
£181kd velcro émwg umodeikvieTal 0to oxESIo 6.

7) Méoa oto mdpko umdpxouv 4 xepoUAa Tou BonBoulv to
maudi va onkwOei (oxédio 7).

8) TomoBetriote Ta (wakia péoa oto mapko (oxédio C). H
XeENWVA propei va TtomoBetnBei KATw amd tnv Toénn-
kpuYwva (H) 6nmwg oto oxédio 8. Ta {wakia 3D pmopolv
VO KPEUAOTOUV Kal amod Ta XEPOUALD TOU TTAPKOU ME Ta
Moupdkia velcro (LLL-MMM) (BA. oxéSio 9 kat oxédto 10).

9) 310  Xahdkt  umdpxouv  Sld@opeg  aloONTPLES
SpatnpIoOTNTEG:

« Omdakag g edaiavag (D) ox€dio 11, KATAOKEUAOHEVOG
and €161k6 Veacpa, Tilel

«  Tamodia tou kaBoupa (E) oto oxédio 12, tpilouv.

«  To aotépt (F) kat n pmaAa (G), oto kivntd turipa (1), givat
KOTAOKEVAOUEVA ATTO EI81KO UPACHA YIA VA AVATTTUGCOUV
™V IKavotnTa TNG agrig Tou maidov (BA. oxédlo 13 kat
oxédlo 14).

«  Toénmn-kpuywva (H) Tou avaonKWVETAL EVIEAWG amo To
XOAGKL Yla va TapoTpUVeL To Tatdi 0TV avakaAugn tng
nepurételag (BA. oxédlo 15). Mmopei va KpUYEel HIKpd
maxvidakia Touv madlov.

10) H pa SIktuwTr) MAEVPE TOU TTAPKOU AVOIYEL EVTEAWG HE
TO PePUOVAp (0x€SL0 16). To maudi urmopei eDKOAA va UTTEL
Kat va ByeL amo To mApKo.

MPOXOXH: Otav to maudi BpiokeTal péoa oTo MEPKO TO PEP-

Houdp TpEMEL va gival EVIEAWG KAELOTO Pe Toug 08nyoug oTn

XxaunAn 6éon énwg umodeikvietal oto oxédto 17.

u

AQAIPEZH THZ EMENAYZHZ
MNa va agaipéoete TV eMévéuon Tou OTPWHATOG EVEPYHROTE
WG e§AG:

11) BydAte 10 XaAdKI amd To MAPKO, TOTTOBETHOTE TO HE TNV
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TAEVPA ME TN OTAUTTA OTPApEVN TIPOG To ddmedo. Avoilte
10 velcro otnv miow mAevpd (oxéS1018) kat Bydite Tig
Té00€pIG oavibeg amo TIG avTioTolxeg Orkeg (oxédio 19).
Twpa 1o OTPWHA ival £TOIHO yia TTAUGIHO.

12) ‘Otav T0 OTPWHA OTEYVWOEL EVTEAWS, TOTTODETAOTE Kal
AN TG EONveG oavideg oTig edIkéG Brikeg otnv Tiow
mAeUPd Kat kAeioTe Ta velcro. TomoBetrote Kat mAAL TO
OTPWHA OTOV TTATO TOU TTAPKOU (OTTWG TTEPLYPA@PETaL OTA
onpeia 5 ka 6).

KAEIZIMO

M0 va KAEICETE TO TTPOIOV EVEPYNOTE WG EENG.

13) BydAte 10 otpwpa kat ta (wakia 3D amd 1o mapko.
TomOBETAOTE TO OTPWHA CTPAUMEVO TIPOG TA EMAVW OE
pta opt{ovTia EM@AVELa Kal SITAWOTE TO TAAIVO HOAAKO
TuApa () mpog ta péoa (oxédio 20).

14) Ta va SIEUKONUVETE TO KAEICIHO TOU TIAPKOU TIPETTEL va
avoifete ta velcro mou Bpiokovtal OTIC EMAVW YWVIES
TOU TMAPKOU KAl VA ATTOPOKPUVETE Ta SUO TURHATA TOU
vpaouaToc.

15) AVaonKWOoTe TO KEVIPIKO XEPOUAL TIou Ppioketal otn
Bdon Tou oTpWwHATOG KAt 30 EKATOOTA TIEPITIOU TTPOG TA
eMavw. Kpatwvtag avaonKwHEVO To XEPOUAL, TIIECTE éva-
éva KaBe @opd ta MARKTPa mou BpiokovTal OTIG EMAVW
TMAEUPEG TOu TTApKoL (oxéSto 21). Mpoooxn: Ta mMARKTpa
KAElo{paTOG BpiokovTal OTO KATW MEPOG TWV CWARVWY,
aKkpIBWG oto Kévipo Twv 8iwv. Ma va SleuKOAUVETE
TO0 KAE(OIMO OLVIOTATAL VO TIAVETE TNV TIAELPA OTTWG
urtodelkvUeTal 0TO OXESI0 2 Kal PONIG EVTOTIIOETE TO
TIANKTPO VA TO TECETE PEXPL TO TEPUA.

16) MAnotdote ta modla MPo¢g To KEVTPo G000 1o Suvatov
TEPIOOOTEPO (OXEDIO 22).

17) AKOUMTTAOTE TO KAEIOTO TIAPKO OTO OTPWHA. TUAETE TO
OTPWHA YUPW armd To TAPKO Kal KAEIOTE TO MEPVWOVTAG
Ta Aoupld pe To velcro oToug MAaoTIKOUG Kpikoug (oxédio
23).

18) TomoBetriote 10 TApPKO O Katakdpuen BOéon ka
TomoBetrote Ta {wakia 3D otnv emdvw unodoxr| (oxédio
24). Xtnv eWTEPIKN TTAEUPA TOU CTPWHATOG UTTAPXEL HIa
vaopdtivn Aapn (oxédio 25) 1davikni yla T HETagopd
TOU TTPOIOVTOG OTAV Eival KAEIOTO.

FA MEPIZXOTEPEZ MAHPO®OPIEX
Artsana S.PA.

Via Saldarini Catelli, 1

22070 GRANDATE - Como - Italia

Tel: 800-188 898

www.chicco.com



@  OYUNPARK

ONEMLI: KULLANMADAN ONCE, KULLANIM SIRASINDA
ORTAYA CIKABILECEK TEHLIKELERI ONLEMEK iCIN BU KUL-
LANIM KLAVUZUNU DIKKATLE OKUYUNUZ VE iLERDE REFE-
RANS ALMAK UZERE SAKLAYINIZ. COCUGUNUZUN GUVENLI-
GINi TEHLIKEYE SOKMAMAK ICiN BU KULLANIM BILGILERINE
TITiZLIKLE UYUNUZ.

DIKKAT: KULLANIM ONCESI, OLASI PLASTIK TORBALARI VE
URUNU OLUSTURAN BUTUN PARCALARI CIKARTARAK YOKE-
DINiZ VEYA HER DURUMDA COCUKLARIN ULASAMAYACAK-
LARI BIR YERDE TUTUNUZ.

UYARILAR

. Uriini acip kapatma islemleri yalnizca bir yetiskin
tarafindan yapilmalidir.

« Parkin kullanimi ;alti ayliktan yaklasik 3 yasa kadar olan
cocuklar icin uygundur. (maksimum 15 kg.)

« Parki kapatma operasyonunu cocuk
yapmayiniz.

«  Kullanmadan o6nce; kullanim bilgilerindeki resimlerde
gosterildigi sekilde her doért kenarin da kilitli olduklarini
kontrol ediniz.

« Parka uretici tarafindan verilmemis ya da onaylanmamis
yedek parca veya parcalar takmayiniz.

- DIKKAT: Park tabani olmadan kullaniimamalidir.

-« DIKKAT: Gocuk parkin icindeyken fermuar, uclar algak
pozisyonda olarak tamamen kapali olmalidir.

- DIKKAT: Bazi kisimlarinin kirik, yirtik veya eksik olmasi
durumunda parki kullanmayiniz.

. DIKKAT: Kullaniimadigi  zaman
ulasamayacaklari bir yerde tutunuz.

- DIKKAT: Cocuk icindeyken (iriiniin yerini degistirmeyiniz.

« Parki, ayni anda birden fazla ¢cocukla kullanmayiniz.

- Diger c¢ocuklarin, parkin yakinlarinda denetimsiz
oynamalarina izin vermeyiniz.

« Parki, asla cocuk icindeyken egimli bir yizey tzerinde
birakmayiniz.

«  Parki, icinde hapis kalma tehlikesini 6nlemek igin duvar
veya engellerin yakinlarina yerlestirmeyiniz.

- DIKKAT: Parkin icinde cocugun kenarlara tirmanmasina
olanak verecek esyalar birakmayiniz veya kenarlara dolgu
maddesi eklemeyiniz.

- DIKKAT: Parkin icinde cocugun nefesini kesecek ve/veya
bogulma riski yaratabilecek hicbir sey birakmayiniz.

.« DIKKAT: Park elektrik kablolari ve iplerden uzak
tutulmalidir; parki  cocugun bogulmasina neden
olabilecek iplerin, perdelerin veya benzer esyalarin
bulunabilecegi pencerelerin yakinlarina yerlestirmeyiniz.
Bogulma tehlikesini 6nlemek i¢in ¢ocuda ipli oyuncaklar
vermeyiniz vya yakinlarinda bulundurmayniz.

. DIKKAT: Yangin tehlikesini &nlemek icin, yatagi asla
vantilatorlerin, elektrik veya gaz sobalarinin veya diger
baska is1 kaynaklarinin yakinlarina koymayiniz.

« Uzun sure glines altinda kaldigi takdirde trtintin rengi
solabilir. Uriiniin uzun siire yiiksek sicakliga maruz
kalmasidurumunda, cocugu Uriintin icine yerlestirmeden
once birkag dakika bekleyiniz.

icinde iken

arnt  cocuklarn

OLUSTURAN PARCALAR

A - Parkin dortkose govdesi

B - Cok islevli oyun minderi

C- 3D minik hayvanlar

D- Balinanin crinkle’li saten kumastan yapilmis piskartiist
E - Crincle etkinlikli kurbaga bacagi

F - Kadifeden yildiz

29

G - Saten kumastan yapilmis kabarcik

H - Gizli cep

| - Oynak yan serit

L -Kaplumbaga

LL - Kaplumbaganin basi, bacaklari ve karni kadifeden ya-
pilmistir

LLL - Velkrolu kurdele

M - Cingirdakli deniz ati

MM - Govdenin st kismi kedifedendir

MMM - Velkrolu kurdele

TEMIZLIK VE BAKIM

Bu Uriin periyodik bakim gerektirir.

Temizlik ve bakim operasyonlari yalnizca bir yetiskin tarafin-
dan yapilmalidir.

PARK

Parkin govdesinin kilifi ¢ikmaz; kumas kisimlari stiinger ve
nétr bir deterjan kullanarak temizleyiniz.

Parkin plastik parcalarini periyodik olarak nemli bir bezle te-
mizleyiniz. Pas olusmasini dnlemek icin metal kisimlari kuru-
layiniz. Yipranmis ve asinmis kisimlar olup olmadigini tespit
etmek icin parki periyodik olarak kontrol ediniz; asinma du-
rumunda kullanmayiniz.

KUMAS KISIM
Kumasin kompozisyonu: Tumiyle yeni materyaldir. Disi:
%100 Polyester. Dolgusu: % 100 Poliiiretan.

OYUN MiNDERi

KUMAS KISIM:

Minderin kilifi ¢ikartilabilir ve kumas kisim yikanabilir.
Kumasin komnpozisyonu: timdiyle yeni materyaldir. Disi:
%100 Poliyester. Dolgusu: % 100 Politiretan.

‘@ Elde soguk su ile yikayiniz.

x Camasir suyu kullanmayiniz.
Mekanik olarak kurutmayiniz.

i Utiilemeyiniz.

:®: Kuru temizleme yapmayiniz.

TAHTA CUBUKLAR:
Tahta kisimlari suya batirmayiniz. Nemli bir bez ve sabun yar-
dimiyla temizleyiniz. Camasir suyu kullanmayiniz.

3D HAYVANCIKLAR:
Kumasin kompozisyonu : Timiyle yeni materyaldir. Disi:
%100 Poliyester. Dolgusu: % 100 Politiretan.

‘@ Elde soguk su ile yikayiniz.

x Camasir suyu kullanmayiniz.
g Mekanik olarak kurutmayiniz.

i Utiilemeyiniz.

38[ Kuru temizleme yapmayiniz.

MONTAJ VE KULLANIM

1) Uriini kutusundan cikariniz. Resim 1'de gésterildigi gibi
dikey pozisyona getiriniz.

2) Minderin dis kisminda bulunan velkro seritleri aginiz.
Parki minderden siyiriniz.
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) Uriin dikey pozisyonda iken, birbirine zit pozisyondaki
iki Gst kenari ortasindan kavrayiniz (resim 2). Yatay
pozisyonda bloke edinceye kadar kaldiriniz (resim 3a).
Ayni operasyonu diger iki kenarda tekrarlayiniz (resim
3b). Parkin orta kismini asagi dogru, bloke oluncaya
kadar itiniz (resim 3c). Her dort kenarin da dogru sekilde
bloke olduklarini kontrol ediniz: ellerinizi Gst kenarlara
dayayarak asagi dogru hafifce itiniz.

4) Plastikten Ust koseleri iki kenar velkro ile birlestirerek

kumasla ortliniiz (resim 4).

5) Minderi, oynak yan kismin (I) parkin velkrolar olan
duvarina dogru gelmesine dikkat ederek  parkin icine
yerlestiriniz (resim 5).

6) |kismi, resim 6'da gosterildigi gibi velkro seritlerle parkin
duvarina sabitleyiniz.

7) Parkin iginde, cocugun kalkmasina yardim edecek 4 kulp
bulunur (resim 7).

8) Hayvanciklan (resim <) parkin icine yerlestiriniz.
Kaplumbaga resim 8de gosterildigi gibi gizli-cep (H)
altina yerlestirilebilir. 3D hayvanciklar velkro seritler (LLL-
MMM) araciligiyla parkin kulplarina da asilabilir. Resim 9
ve 10'a bakiniz.

9) Oyun minderinin Uzerinde degisik duyusal etkinlikler
bulunur:

« Balinanin puskurtisi
yapilmistir, gicirdar;

«  Kurbaganin bacaklari (E) resim 12 gicirdar;

«  Oynak kisim (I) tzerinde bulunan yildiz (F) ve kabarcik
(G) gocugun dokunma duyusunu gelistirmeye yardimci
olmak icin 6zel kumastan yapilmistir (bkz resim 13 ve
resim14);

«  Gizli-cep (H) cocugun seriiven ve kesfetme duyularini
kolaylastirmak icin minderden tamamen kaldirilabilir
(bkz resim 15). Cocugun kiglk oyuncaklarini saklayabilir.

10) Parkin file duvar 6zel fermuar sayesinde tamamen
acilabilir (resim 16); cocuk parka kolayca girip ¢ikabilir.

DIKKAT: Cocuk parkin icindeyken fermuar, uclari resim 17'de

gosterildigi gibi alcak pozisyonda olarak tamamen kapali ol-

malidir.

(D) resim 11,6zel kumastan

KILIFIN CIKARILABILMESI

Minderin kilifini cikarmak icin asagidaki islemleri yerine ge-

tiriniz.

11) Minderi parktan cikartiniz, baskil kismi désemeye dogru
gelecek sekilde yerlestiriniz. Arkada bulunan velkro
seritleri aginiz (resim 18) ve dort tahta cubugu ceplerden
cikariniz (resim 19). Bu durumda minder yikanmaya
hazirdir.

12) Minder tamamen kurudugu zaman tahta cubuklan
yeniden arkadaki ceplere sokunuz ve velkro seritleri
kapatiniz. Minderi parkin dibine yerkestiriniz (5 ve 6.ci
noktalarda tarif edildigi gibi).

KAPATMA

Uriint kapatmak icin asagida tarif edilen islemleri yerine ge-

tiriniz.

13) Minderi ve 3D hayvanciklari parktan ¢ikartiniz. Minderi
diiz bir ylizey Uzerine yukar donik olarak dayayiniz,
yumusak yan kismi (1) ice dogru kiviriniz (resim 20).

14) Parkin  kapanmasini kolaylastirmak igin, parkin st
koselerinde yer alan velkro seritleri agmak ve iki kumas
ucunu birbirinden uzaklastirmak gerekir.

15) Minderin dibinde bulunan kulpu yaklasik 30 cm kadar
yukari kaldiriniz. Kulpu yukarda tutarak parkin st
kenarlarinda yer alan diigmelere sirayla basiniz (resim
21).

Dikkat: Kapama dugmeleri borularin alt kisminda, tam
ortasinda bulunur; kapatmayi kolaylastirmak icin
kenarin resim 21'de gosterildigi gibi kavranmasi ve
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diigmeyi bulunca sonuna kadar bastiriimasi 6nerilir.

16) Bacaklari, kompakt duruma gelinceye kadar ortaya dogru
yaklastiriniz (resim 22).

17) Bu sekilde kapatilmis parki mindere dayayiniz. Minderi
parka sarinizve velkro seritlerilastik halkalardan gecirerek
kapatiniz (resim 23).

18) Parki dikey pozisyona getiriniz ve 3D iki hayvancigi Gstteki
cukura koyunuz (resim 24). Minderin dis yanlarindan
birinde, Grtintin kapali durumda tasinmasi icin kumastan
ideal bir sap bulunur (resim 25).

DAHA DETAYLI BILGI ICIN:
Chicco Tekstil Sanayi ve Ticaret A.S.
Litros Yolu 4/1

34020 Topkapi

Tel: 0212 467 30 30
www.chicco.com



Rus) MaHEX

BaxkHoe npepynpexpaeHne

BAXHO: NEPEA MCMNOJIb3OBAHMEM BHUMATEJIbHO
MPOYUTANTE HACTOALLYIO VHCTPYKLIIO BO U3BEXKAHUE
OMACHOCTU MPU NCIMONb3OBAHN 1 COXPAHUTE EE /1A
MOCNEAYIOLLMX KOHCYNBTALIA. YTOBbI HE MOABEPTATb
OMACHOCTVI BALLEFO PEBEHKA BHVYIMATEJIbHO CJTEQYNTE
OAHHOW NHCTPYKLMW.

BHUMAHME: NEPEL NCMNONb3OBAHVUEM CHUMWTE W
YOAJINTE UMEIOLLUECA NMTACTVKOBbIE MAKETbI U IPYTUE
SNEMEHTbI YIMAKOBKU V1 B JITOBOM CJTYYAE JEPKUTE UX
BIAM OT JETEWN.

MEPbI MPEAOCTOPOXKHOCTU

+ Bce omepauun NoO OTKPLITUIO W 3aKPbITUIO M3AeNnA
JLO/KHbI OCYLLECTBATLCA UCKITIOUNTENIBHO B3POCIIbIMU.

« PekomeHpyemblil BO3pacT ANA UCMOb30BaHNA MaHexa:
[ANA feTell OT WeCcTU MecsAleB A0 NpUban3uTenbHo 3 et
(Makcmym 15 Kr).

« He BbinonHANTe onepaunn No CKNaablBaHNIO MaHeXa C
pebeHKOM BHYTPY.

+ [lepep ncnonb3oBaHUeM BCErga NPOBEPANTE, YTOObI BCe
YeTblpe CTOPOHbI Oblnv 3a6NOKMPOBaHbI, Kak MOKa3aHo B
VNHCTPYKLUN.

+ He npukpennaiTe K MaHeXy akceccyapbl, 3an4actvi unu
[PYrvie KOMMOHEHTbI,MOCTaBIAEMblE HENPON3BOAUTENEM
VN He Ofl06PEHHDIE M.

«  BHMMAHME: maHeXx He [OOMKeH WUCNonb3oBatbhcA 6e3
6a3bl.

+  BHUMAHWE: korpa pebeHoK HaxoauTCsA BHYTPU MaHexa,
MOJTHVA JOMKHA ObITb MOIHOCTBIO 3aKpbiTa C 6eryHKOM B
CaMOM HUXKHEM MOSTOXKEHNN.

+  BHUMAHWE: He ncnonb3yinte maHex, ecnv OoTAeNbHble
€ro 4acTu C/IOMaHbl, MOpBaHbl MW OTCYTCTBYIOT.

«  BHMMAHMWE: korpa usgenue He ncnonb3yeTcs, fepxuTe
€ro B HefJOCTYMHOM [ fieTeln mecTe.

+  BHUMAHWE: He aBuraiiTe nsgenue c pebeHKoM BHYTPU.

« He caxaiiTe B MaHex 6onee ofHoro pebeHKa 3a pas.

« He nossonante gpyrum aetam urpatb 6e3 mpucmotpa
BONU3U MaHeXa.

« Hukorga He ocTaBnANTe MaHeX C pebeHKOM BHYTPU Ha
HaKJ/IOHHOW NOBEPXHOCTU.

+ He pa3melainte maHex BO6NV3Y CTEH U NPENATCTBUN, BO
n3bexxaHne pucka 3acTpeBaHuA.

+  BHUMAHWE: He ocTaBnsanTe npegmeTsl 1 He Ao6aBnAiiTe
06bemMHble BELLY BHYTPb MaHEXa, OHV MOTYT MOMOYb
pebeHKy 3abpaTbcA Ha 6OPTUKN.

«  BHMMAHME: He ocTaBnanTe BHyTPU MaHeXa npeameThl,
KOTOpble MOTyT CO3AaTb PUCK YAYLIEHNA pebeHKa.

«  BHUWMAHWE: maHex [domKkeH HaxoauTbCcA Bhanu oOT
3M1EKTPUYECKIMX NPOBOAOB 11 BEPEBOK: He CTaBbTe MaHeX
PALOM C OKHaMU, rAe BEPEBKY, WITOPbI UK NOJO6HbIE
npeamMeTbl MOTyT Bbi3BaTb YyaylleHue pebeHka. Bo
n3bexaHune pricka yayleHus He faBante pebeHKy 1 He
CTaBbTe PALJOM C HM NPeAMETbl C BepeBKaMu.

+ BHUMAHWE: BO wu3bexaHue pucka BO3ropaHus,
HUKOrAa He CTaBbTe KPOBaTKy PAAOM C BEHTUNATOPaMU,
3NEKTPUYECKUMU 06OrpeBaTeNAMY, razoBbIMY MAXTAMM
VAN C APYTMMUN UCTOYHMKaMK Tenna.

« [lnuTenbHoe HaxoXXAEeHWe Ha COMNMHLE MOXET Bbl3BaTb
VN3MeHeHMe TOHOB LiBeToB u3fenua. Mocne AnutenbHoro
HaxoX[EeHNA W3Aenna npu  BbICOKMX TemnepaTypax
NOAOXKANTE HECKOSIbKO MUHYT, Mpexae Yem nocagutb
pebeHKa BHYTPb U3Lenus.
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KOMMOHEHTbI

A — KBagpaTHbli KapKac MaHexa

B — nrpoBoi KOBpUK C MHOXECTBOM UrpyLLEK
C-3Bepywkmn 3D

D- BpbI3ru KrTa 13 caTriHa C MOCKPUIbIBaHNEM
E - Jlanku kpaba ¢ noTpeckrBaHem

F - 3Be3pa 13 Bentopa

G - My3bIpb 13 caTnHa

H - Kapmaluek gns nrpbl B NpATKN

| - bokoBasA noABU»KHaA nonoca

L - Yepenaxa

LL - TonoBa, nanbl 1 »KMBOT Yepenaxy U3roToBNEHbl 13
Benopa

LLL - JleHTa c nannyykomn

M — MopcKol KOHeK C NorpemyLKon

MM — BepxHssa YacTb Tena 13 sesilopa

MMM - JleHTa ¢ nunyy4kon

yXopa 3A USAEJIUEM

HacToswee n3aenne TpebyeT perynapHoro yxoaa.
Onepaumyi No yXoAy 3a N3fenvieM AoMKHbI OCYLLECTBIATLCA
B3POC/IbIMU.

MAHEX

Kapkac MaHexa He pacuexnserca: UCnonb3yiTe ryoky n
HenTpanbHOEe MbINO ANA YacTel U3 TKaHW.

Mepuopmnueckn npoTnparTe AeTann MaHeXa 13 nnacTrka
BNaXXHOW TKaHbIO.

BbicylumBaiiTe meTanimyeckrne 4yactu Bo nsbexaHue
06pa3oBaHNA PXKaBUMHDI.

Mepuoanyecky NpoBepANTe MaHeX, YTobbl yoeanTbes
B OTCYTCTBUM U3HOLLUEHHbIX N MOBPEXAEHHbIX YacTel; B
NPOTVBHOM CJlyyae He Monb3ynTech N3AeNnem.

YACTb U3 TKAHU
CocTaB TKaHW: Bce MaTepuasibl HoBble. BHeLlwHUA maTepuran:
100% lMonuactep. HanonHutens: 100% MonnypeTaH.

UrPOBOW KOBPUK

YACTb U3 TKAHU:

Matpac pacuexnaeTca, u YacTb 13 TKaHV MOXHO CTUpPaTb.
CocTaB TKaHW: Bce MaTepuanbl HOBble. BHeLWwHMIA maTepuan:
100% Monuactep. HanonHutens: 100% MonuypeTaH.

‘@ CTpatb BPYUHYIO B XONOAHON BoAe

x He otb6envBatb

@ He nopBepratb MexaHWYeCKom CyLuKe

i He rmagnTb

38: He noasepratb XUMNYECKOW YNCTKE

MPYXUHALLA SNEMEHT U3 [EPEBA:

He norpy»atb B BoAy YacTn U3 gepesa. OunLLaTb C MOMOLLbIO
BJIQXKHOV TKaHW 1 [1eIMKaTHOro Mbina.

He ncnonb3osatb otbenvisatenb.

3BEPYLUKW 3D:
CocTaB TKaHW: BCe MaTepuaibl HOBble. BHellHNIn maTepuan:
100% Monuactep. HanonHutens: 100% MonuypeTaH.



@ CTupaTb BPyUHYIO B XONOAHO Boae

x He ot6enusathb

He noasepratb MexaHUYeckom Cylwke
<

ﬁ He rnagutb

38[ He nopiBepratb XMMMUUYECKOMN YNCTKE

MOHTAX 1 UCMNOJIb3OBAHUE

1) V3Bneub wu3genne w3 Kopobku. [loctaButb B

BepTUKanbHOE NONoXKeHWe, Kak MokasaHo Ha pucyHKe 1.

OTCTerHyTb pemMHM Ha NUMy4yKke, KOTOpble HaxopaATca

Ha BHelWHeN CTOPOHe MaTpacuka. CHATb MaHeX ¢

maTpacuka.

3) Hawuzgenun, HaxoAALWEeMCA B BEPTUKANIbHOM MOSTIOXKEHNN
B3ATb B LEHTpe [Be BepXHWe MpPOTNBOMONOKHbIE
CTOPOHbI (PUCYHOK 2). MpUNoaHATb UX A0 6II0KMPOBaHWSA
B FOPU30HTa/IbHOM NOSIOXKeHUN (PUCyHOK 3a). MoBTOPUTH
onepauuio ¢ ApyrvMu ABYMA CTOPOHaMK (prcyHok 3b).
HaxaTb no HampaBneHuio BHW3 LIEHTPasnbHYl0 YacTb
[lHa MaHeXa, [0 MOMOXKEeHNA ONOKMPOBKY (PUCYHOK
3c). Y6eanTbCA, UTO BCe YeTblpe CTOPOHbI MPaBUIbHO
3a6110KMPOBaHbI: PyKamMui, PacronoXXeHHbIMU Ha LieHTpe
BEPXHUX CTOPOH Mpou3BeguTe Nlerkoe fasfieHne Mo
HarnpaBsfieHNIO BHU3.

4) HakpoiiTe BepxHwue yribl U3 MIacTUKa TKaHblo, 3aKpenus
[IBeé CTOPOHbl C TMOMOLLbIO CMEeLuanbHOM  NUMYYKN
(pucyHoK 4).

5) MomecTuTb MaTpacuK BHYTPb MaHeXa, cnefja 3a TeM,

yTO6bl GOKOBAA NOABUXKHAA YacTb (I) Obina pasmelleHa B

CTOPOHY CTEHbI MaHeXa, FAe PacrnonoXeHbl NUNYYKK (CM.

PUCYHOK 5).

3adurkcnpoBaTb YacTb | Ha CTeHe MaHeXa, C MOMOLLbI

crneumanbHbIX IMMNYYeK Kak MOKa3aHo Ha PUCYHKe 6.

7) BHYTpUW MaHexa pacronioxeHbl 4 pyuku, YTobbl pebeHKy
6b1110 yA0OHEN NOAHUMATLCA (PUCYHOK 7).

8) PasmecTnTe 3BepbKOB (PUCYHOK C) BHYTPM MaHexa.
YepenaluKy MOXHO NMONOXKWTb NOA KapmalleK AN Urpbl
B npATKK (H) Kak Ha pucyHke 8. A 3Bepyluek 3D MoOXHO
NoABeCUTb K PyUYKaM MaHexa C MOMOLLbIO CreLuanbHbiX
neHT ¢ nunyykoi (LLL-MMM). Cm. pucyHOK 9 1 prucyHOK
10.

9) Ha KoBpuKe MMelTCA pasHble UrpyLWKN ANA pa3BUTUA
OpraHoB BOCTPUATUA:

« bBpbisr kuta (D) Ha pucyHke 11 wu3rotoBneH u3
crnewumanbHON TKaHW, KOTopas NOCKPUMbIBaeT.

« Jlanku Kpaba (E) Ha pucyHke 12 NoTpecknBaioT;

« 3espa (F) w ny3sbipb (G), pacronoxeHHble Ha
noaBwkHon yacty (l), M3roToBfeHbl M3 cCrneuunanbHom
TKaHW [NA  CTUMYSIMPOBAHVA Pa3BUTUA TaKTUIbHOW
YyBCTBUTENbHOCTU pebeHKa (CM. PUCYHOK 13 1 pUCYHOK
14);

«  Kapmawek pgna wurpbl B npatku (H) nonHocTblo
NOAHMUMAETCA C KOBPYIKA AJ1A CTUMYIMPOBAHNA Y Marbllla
VNHTepeca K MPUKNIOYEHNAM U OTKPbITUAM (CM. PUCYHOK
15). BHYTpU MOXHO NpATaTb MenKune UrpyLwKkn pebeHka.

10) OpaHa CTOpOHa U3 CETKM MaHea MOJIHOCTbIO OTKPbIBAETCA
6naropaps cneLyanbHOV MONHWM (PUCYHOK 16): pebeHok
MOXET JIErKO BXOANTb 1 BbIXOAUTb N3 MaHeXa.

BHUMAHWE: korfa pebeHOK HaxoAnTCA BHYTPU MaHeXa,

MOJHMNA [OMXKHA ObITb NMOTHOCTbIO 3aCTErHyTa, C 6eryHKoM B

CaMOM HUXHEM NONOXEHUN, KaK MOKa3aHo Ha pUCyHKe 17.
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PACHEXJIAEMOCTb

YT06bl CHATb 4Yexosn C MaTpacuka npopenanTte
cnepyiollee:

11)  W3BneknTe KOBPUK 13 MaHEXa, MOMECTUTE ero LiIBETHOMN
CTOPOHOW B CTOPOHY Mona.

PaccTternute nunyyKu, pacrnonoxeHHble c3aam (PUcyHoK 18)
1 CHAMWTE YeTblipe AePeBAHHbIE MPYXUHUCTbIE S1eMEHTbI C
COOTBETCTBYIOLLMX KaPMaHOB (PUCYHOK 19). Tenepb MaTpacuk
MOXHO MOCTUPaTb.

12) Korpa matpacuK MOAHOCTbIO BbICOXHET, MOMecTuTe
MPY>KWHNCTbIE 3NIeMeHTbI U3 iepeBa B CrieLiyiaribHble KapMaHbl
C3a[1 U 3acTerHnTe Nnnyuku. MonoxmTe MaTpacuk Ha HO
MaHexa (Kak onmcaHo B MyHKTax 5 1 6).

CKNAAbIBAHUE

YT06bI CNOXNTL M3LeNve NpoaenanTe cnepyllee:

13) CHummnTe MaTpacuk v 3sepyluek 3D cmanexa. [Mpunoxute
MaTpacuK, MOBEPHYTbI BBEPX Ha FOPU3OHTaNIbHYIO
MOBEPXHOCTb, U CIIOXKUTE GOKOBYIO MArKYI0 YacTb (1) BOBHYTPb
(pucyHok 20).

14) [Ina obneryeHua cknagblBaHWA MaHexa Heobxoanumo
paccTerHyTb IMNYYKY, PacrioNoXKeHHble Ha BEPXHUX yrnax
MaHexa 1 OTOABUHbTE Kpas TKaHW.

15) TpUNOAHUMUTE LIEHTPANBHYIO PYUKY, PACMONOXKEHHYO
Ha fiHe MaTpacKKa npubnnsmnTtenbHo Ha 30 cv BBepX. [lepxa
PYUKy NPUMNOAHATON, HAXMUTE OAHY 3a APYroN KnasuLlu,
pacronoxeHHble Ha BEPXHX CTOPOHaX MaHexa (PUCYHOK 21).
BHUMaHWe: KnaBULLIN 3aKPbITVA HAXOAATCA HA HUXKHE YacTu
TPy6, TOUHO MO VX LIEHTPY; A1 0bNeryeHvs cKnagblBaHusA
peKoMeHyeTCA B3ATb CTOPOHY, Kak NMoKasaHo Ha puUCyHKe
21 1, HalAA KNaBuLLy, HaXKaTb ee o KoHLa.

16) TprbAN3bTE HOXKM B CTOPOHY LIEHTPA, A0 AOCTVIXKEHNA
MaKCUManbHOWM KOMMNaKTHOCTU (PUCYHOK 22).

17) TloNOXWUTe MaHeX, CNOXKEHHbI Taknm 06pa3om Ha
MaTpacuk. O6epHTe MaTPaCcUK BOKPYT MaHeXa V1 3acTerHure
€ro, MPOmnycTuB NIEHTbI C INMYYKON B KOJbLia 3 NnacTuka
(pucyHokK 23).

18) TlocTaBbTe MaHeX B BepTMKanbHOE NOSIOXEHVE 1
BCTaBbTe [BYX 3BepyLLek 3D B BepxHee yriybneHve (pUcyHoK
24). Ha BHelHel CTOPOHe MaTpacuKa HaXoauTCa pyyka
13 TKaHW (PUCYHOK 25) ngeanbHas Ana TPaHCNOPTUPOBKY
N3[enna B CIOKEHHOM Buae.

3A BOJIEE MOAPOBHOW
UHOOPMALUEN OBPALLAUTECDH:
Artsana S.PA.

Servizio Clienti

Via Saldarini Catelli 1

22070 GRANDATE - Como - Italia
TenedoH: 800-188 898
www.chicco.com
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